
 

 

Студијски програм : Снимање и дизајн звука 

Назив предмета: Акустика 

Наставник: др Драгана Шумарац Павловић, редовни професор 

Статус предмета: Обавезни 

Број ЕСПБ: 5 

Услов: Уписане основне студије на модулу Снимање и дизајн звука. 
Циљ предмета:  
Упознавање студената са основним физичким законима настанка, простирања и перцепције звука као и 
техникама анализе звука у временском и спектралном домену. Упознавање студената са основним 
принципима моделовања звучног поља и принципима акустичког дизајна просторија за различите намене 
као и основним принципима звучне изолације. 
Исход предмета:  
Након похађања наставе, студенти стичу сазнања везана за разумевање физичке природе звука, различите 
начине контролисаног генерисања звука и карактеристика специфичних звучних сигнала. Упознају се са 
основним анатомским, физиолошким и психоакустичким феноменима перцепције звука. Стичу основна 
сазнања која има омогућавају вредновање акустичких карактеристика сложених облика звучног поља у 
различитим окружењима и методе постизања акустичког комфора. Упознају се се основним мерним 
техникама за објективно вредновање акустичког квалитета простора 

Садржај предмета:  
Зимски семестар: 

1. Увод у акустику 

2. Основни појмови везани за природу звука и звучног поља, појам звучног притиска 

3. Таласна природа звука, врсте таласа, брзина простирања звука 

4. Појам децибела 

5. Појам акустичке импедансе, интензитет звука 

6. Карактеризација звучних извора 

7. Сложени извори звука, звучнички низови 

8. Појаве при простирању звука 

9. Суперпозиција звучних таласа, "комб филтар" ефекат 

10. Звук као сигнал – аналогно дигитална конверзија 

11. Анализа звучног сигнала у временском домену 

12. Анализа звучног сигнала у фреквенцијском домену 

13. Механизам генерисања и карактеризације говорног сигнала 

14. Механизам генерисања и карактеризација музичких сигнала 

15. Звучном поље у цевима и коморама 

Летњи семестар: 
16. Механизам рада чула слуха- анатомски и физиолошки апскети  
17. Перцептивне особине чула слуха 

18. Аудиторне демонстрације 

19. Звучно поље у просторијама 

20. Математички модели описивања звучног поља 

21. Симулација звучног поља у затвореном простору 

22. Објективни параметри за описивање звучног поља 

23. Субјективни парамтери за описивање звучног поља 

24. Мерења у акустици просторија 

25. Основни принципи акустичког дизајна 

26. Алати у акустичком дизајну 

27. Акустички дизајн просторија за репродукцију звука 



 

28. Акустички дизајн продукцију звука- концертне сале 

29. Акустички дизајн студијских простора 

30. Основни појмови звучне изолације  
Литература  

1. Драгана Шумарац Павловић, Миомир Мијић, Електроакустика, електронско издање 2018. 
2. Thomas Rossing, Handbook of acosutics, Springer 2007 

3.   Leo Beranek, Concert halls and Opera Houses, Music, Acoustics and architecture 

4. Auditory Demonstrations, Acoustical Society of America and the Institute for Perception Research 

5. Jan Schnupp, Israel Nelken and Andrew J. King, Auditory neuroscience Making Sence of Sound, MIT 

press, 2012 

Број часова  активне наставе Теоријска настава: 2 Практична настава: 0 

Методе извођења наставе 

Предавања, дискусије, демонстрације мерних процедура. 
Оцена  знања (максимални број поена 100) 

Предиспитне обавезе 
поена 

 
Завршни испит  поена 

колоквијум 20 Завршни испит 40 

семестрални рад 20 усмени испит 20 

 

  

https://mitpress.mit.edu/contributors/jan-schnupp
https://mitpress.mit.edu/contributors/israel-nelken
https://mitpress.mit.edu/contributors/andrew-j-king


 

 

Студијски програм: Снимање и дизајн звука 

Назив предмета: Аудио уређаји и системи 

Наставник: Кокотовић Никола, редовни професор 

Статус предмета: Обавезни 

Број ЕСПБ: 4 

Услов: Уписaнa 2. гoдинa нa студиjскoм прoгрaму Снимaњe и дизajн звукa, пoлoжeни прeдмeти Oснoви 
aудиoтeхникe и Aкустикa. 
Циљ предмета 

Упoзнaвaњe сa свojствимa, мeрилимa зa врeднoвaњe, функциoнaлним и тeхничким кoнцeптимa,  
принципимa грaдњe и функциoнисaњa прoфeсиoнaлних aудиo урeђaja и систeмa, упознавање са 
стaндaрдимa и фoрмaтимa прoфeсиoнaлних aудиo урeђaja и систeмa. 
Исход предмета  
Стицaњe знaњa знaчajних у рaзумeвaњу нaстaвe глaвних прeдмeтa у тoку дaљeг шкoлoвaњa, рaзвиjaњe 
oдгoвoрнoг и eфикaснoг приступa у прoцeсу снимaњa и oбрaдe звукa. 
Садржај предмета 

1. Увод у аудио системе 

2. Кaрaктeристикe aудиo систeмa 1 

3. Кaрaктeристикe aудиo систeмa 2 

4. Кaрaктeристикe aудиo систeмa 3 

5. Контрола нивоа и оперативни нивои 

6. Миди 

7. Синхронизациони аудио сигнали 

8. Повезивање анaлoгних уређаја 

9. Пoвeзивaњe дигиталних урeђaja 1 

10. Пoвeзивaњe дигиталних урeђaja 2 

11. Микрoфoни 

12. Миксeтe 1 

13. Миксeтe 2 

14. Миксeтe 3 

15. Преспојна пoљa, „свичeри“, „рутeри“ 

16. Прoцeсoри - aмплитудски 

17. Процесори - врeмeнски 

18. Процесори - спeктрaлни 

19. Процесори - кoмбинoвaни и пoсeбнe нaмeнe 

20. Уређаји за снимaње и рeпрoдукцију – aнaлoгни 1 

21. Уређаји за снимaње и рeпрoдукцију – aнaлoгни 2 

22. Уређаји за снимaње и рeпрoдукцију – дигитaлни 1 

23. Уређаји за снимaње и рeпрoдукцију – дигитaлни 2 

24. Уређаји за снимaње и рeпрoдукцију – дигитaлни 3 

25. Аудио рaднe стaницe зa снимaњe и oбрaду звукa 

26. Прeнoс пoдaтaкa – aудиo сигнaлa 

27. Мoнитoринг 

28. Стaндaрди прeнoсa и мeрeњa, глaснoст кao пaрaмeтaр зa уjeднaчaвaњe 

29. Нaпajaњe урeђaja и узeмљeњe 

30. Нoвe тeхнoлoгиje, аудиo систeми у прaкси (oснoвнe пoстaвкe студиja, систeмa зa oзвучaвaњe, 
систeмa прeнoсa). 

Литература  
Alten, S. (2014): „Audio in media“, Wadsworth Cengage Learning, Boston 

De Buglio, J. (1992): „Why are church sound systems & acoustics so confusing?“, JdB Sound Acoustics 

Gilmer, B. (2002): „AAF – the Advanced Authoring Format“, AAF Association 

McCarthy, B. (2007): „Sound Systems - Design And Optimization“, Focal Press, Amsterdam  

Mиjић, M. (2011): „Aудиo систeми“, Aкaдeмскa мисao, Бeoгрaд 

Nair, V. Green, O. (2013): „Loudness and metering“, www.designingsound.org 

OMF Developers` Desk (1997): „Open Media Framework“, Avid Technology, Inc. 



 

Број часова  активне наставе Теоријска настава:      2 Практична настава: 
Методе извођења наставе 

Прeдaвaњa и дискусије у оквиру предавања. 
Оцена  знања (максимални број поена 100) 
Предиспитне обавезе поена Завршни испит  поена 

активност у току предавања 10 писмени испит 50 

практична настава .......... усмени испт .......... 

колоквијум 40 .......... .......... 

семинар-и .......... .......... .......... 

 

  



 

 

Студијски програм: Снимање и дизајн звука 

Назив предмета: Ауторско право  
Наставник: проф. др Марио Лукиновић 

Статус предмета: Изборни 

Број ЕСПБ: 4 

Услов: Уписана одговарајућа година студија  
Циљ предмета: Предмет даје преглед савремених решења прихваћенх у домену ауторског и сродних 
права. Циљ је да се студенти упознају и са начином уступања ауторских права путем уговора, што је од 
посебног значаја за студенте, с обзиром да економски аспекти искоришћавања ауторског и сродних 
права обезбеђују правну сигурност и материјалну надокнаду за њихов рад. 
Исход предмета: Самостално разумевање основних појмова ауторских и сродних права и начина 
њиховог функционисања у пракси, како би у будућем професионалном раду могли да примене стечена 
знања. 
Теоријска настава: 1. Историјски развој ауторских дела/ Појам ауторског дела 2.Оригиналност 
ауторских и сродних дела 3.Обим права 4. Наслов ауторског дела 5.Врсте ауторских дела и услови 
заштите 6.Изведена дела/Извођачи у радном односу 7.Прераде ауторских дела 8.Плагијат 9.Субјекат 
ауторског права (Аутор и коаутор/коаутори филмског дела/Аутори спојених дела) 10.Садржина 
субјективног ауторског права (морална и имовинска права аутора 11.Ауторско дело створено у радном 
односу 12.Ограничења имовинских права аутора 13.Остваривање ауторског права (индивидуално 
остваривање права/колективно остваривање – Организације за колективно  остваривање ауторских и 
сродних права)14.Сродна права: Право интерпретатора 15. Драмско музичка дела 16. Музичка дела 
16.Право филмског продуцента (произвођача видеограма) 17.Право произвођача фонограма 18.Право 
произвођача емисије – радиодифузно право 19.Право издавача слободног дела 20. Право произвођача 
базе података 21.Судска заштита ауторског и сродних права 22.Јавни домен/ Copyleft /Лиценце креативне 
заједнице 23. Кривотворење и пиратерија 24. Испит. 
Литература:  

- М. Лукиновић: Интелектуална својина, Правни факултет Универзитета Унион/ Службени 
гласник, 2019. 

- Практикум за ауторско и сродна права, Правни факултет Универзитета Унион/ Службени 
гласник, 2006. 

 

Број часова  активне наставе: 2 Теоријска настава: 2 Практична настава:  / 
Методе извођења наставе 

Предавања се одржавају уз примену аудиовизуелних средстава (power-point презентације и филмови) 
како би студентима кроз интерактивни приступ појаснили аспекти права ауторског права. Анализом 
примера из праксе студентима се приближава ауторско право и стицање савремених теоријских и 
практично примењивих знања. 
Оцена  знања (максимални број поена 100) 
Предиспитне обавезе 30 поена Завршни испит   70 поена 

активност у току предавања 20 писмени испит  

практична настава 10 усмени испт 70 

колоквијум-и  ..........  

семинар-и    

 

  



 

 

Студијски програм: Снимање и дизајн звука 

Назив предмета: Дизајн звука за онлајн стриминг платформе 

Наставник: Дино Долничар, ванредни професор 

Статус предмета: обавезни 

Број ЕСПБ: 4 

Услов: 
Циљ предмета: Упознавање студената са принципима промишљања и основама дизајна звука за аудио-

визуелне садржаје који су прављени за емитовање на онлајн стриминг сервисима као и на VOD (video on 
demand) сервисима кабловских оператера и дистрибутера телевизијског сигнала путем интернета. 
Упознавање студената са специфичностима оваквог формата аудио-визуелног стваралаштва као и са 
свим факторима који утичу на дизајн звука поменутог садржаја. 
Исход предмета: Након похађања наставе, студенти стичу компетенције: познавање фаза и 
специфичности целокупног процеса дизајна звука за аудио-визуелне садржаје за стриминг платформе; 
способност анализе дизајна звука поменутог формата, са уметничког и техничко-технолошког аспекта; 
способност сагледавања специфичности дизајна звука и креирања звучне слике за поменуте формате. 
Садржај предмета:  
Зимски семестар  

1. Увод, појам аудио-визуелних стриминг платформи.  
2. Принципи функционисања, подела, формати стриминг платформи. 
3. Историјат технолошког и естетског развоја аудио-визуелних стриминг платформи.  
4. Историјат дизајна звука за аудио-визуелне медије. 
5. Креативно-технолошки процес дизајнирања звука за аудио-визуелне медије – општи преглед. 
6. Креативно-технолошки процес дизајнирања звука за аудио-визуелне медије – примери и праксе. 
7. Специфичности интернета као медија дистрибуције аудио-визуелног садржаја. 
8. Специфичности онлајн стриминг сервиса аудио-визуелног садржаја. 
9.  Специфичности онлајн стриминг сервиса аудио-визуелног садржаја - пресек тренутног стања на 

светском и регионалном тржишту. 
10. Специфичности VOD (video on demand) сервиса кабловских дистрибутера ТВ сигнала. 
11. Стандарди емитовања терестријалне телевизије. 
12. Стандарди емитовања кабловске телевизије. 
13. Утицај система дистрибуције аудио-визуелног садржаја до крајњих корисника – општи преглед. 
14. Утицај система дистрибуције аудио-визуелног садржаја до крајњих корисника – примери и 

праксе. 
15. Рекапитулација и консултације. 

Летњи семестар 

1. Утицај секундарног акустичког окружења на дизајн звука – општи преглед. 
2. Утицај секундарног акустичког окружења на дизајн звука – примери и праксе.  
3. Утицај финалног формата за емитовање на динамичке и фреквенцијске особине звучне слике – 

општи преглед. 
4. Утицај финалног формата за емитовање на динамичке и фреквенцијске особине звучне слике – 

примери и праксе. 
5. Стандарди гласности при емитовању (EBU R-128 и његове варијације везане за стриминг 

платформе). 
6. Стандарди за доставу аудио-визуелног материјала код стриминг платформи. 
7. Анализа техничких, естетских и уметничких параметара одређеног садржаја – студија случаја. 
8. Компаративна анализа дизајна звука за филм и онлајн стриминг платформе. 
9. Компаративна анализа дизајна звука за телевизију и онлајн стриминг платформе. 
10. Семинарски рад. 
11. Основни принципи монтаже звука за онлајн стриминг платформе. 
12. Основни принципи миксовања звука за онлајн стриминг платформе. 
13. Основни принципи мастеровања звука за онлајн стриминг платформе. 
14. Основни принципи дизајна звука за онлајн стриминг платформе. 
15. Рекапитулација и консултације. 

Литература  
1. Stanley R. Alten: Audio in media, Wadsworth Publishing; 10th edition, 2013. 



 

2. David Austerberry: The Technology of Video and Audio Streaming, Routledge 2nd edition, 2005. 

3. Joe Follansbee: Hands-On Guide to Streaming Media - an Introduction to Delivering On-Demand 

Media, Routledge, 2006. 

4. European Broadcasting Union: EBU Tech 3343 - Practical guidelines for EBU R128, 2015. 

Број часова  активне наставе Теоријска настава: 1 Практична настава: 1 

Методе извођења наставе 

Предавања, дискусије, анализа постојећих примера из праксе, семинарски рад. 
Оцена  знања (максимални број поена 100) 

Предиспитне обавезе 
поена 

 
Завршни испит  поена 

активност у току предавања 20 усмени испит 50 

ссеминарски рад 30   

    

 

  



 

 

Студијски програм: Снимање и дизајн звука 

Назив предмета: Дизајн звука за сценске догађаје 1 

Наставник: Др ум. Добривоје Милијановић, ванредни професор 

Статус предмета: Обавезни 

Број ЕСПБ: 12 

Услов: Уписана трећа година студија Снимања и дизајна звука и положени предмети Снимање 
и дизајн звука за филм 1, Снимање и дизајн звука за радио 1 и Монтажа звука. 

Циљ предмета 

Циљ предмета је да се студенти упознају са креативним и практичним изазовима дизајна звука 
за сценске догађаје. 

Исход предмета  
Након похађања наставе и вежби од студента се очекује да буде упознат са креативним 
изазовима дизајна звука за сценске догађаје и способан да ради као реализатор звука за сценске 
догађаје. 



 

Садржај предмета 

 

У оквиру предмета разматрају се теоријски и практични аспекти дизајна и реализације звука за 
музичке догађаје и драмско позориште. Студенти се уче креативном размишљању и 
практичним процедурама неопходним за реализацију звука за сценске догађаје. Изучавају се  и 
технолошки аспекти који утичу на дизајн и реализацију звука. У оквиру самосталних и 
заједничких вежби на Камерној сцени ”Мата Милошевић” студенти се обучавају за креативно 
коришћење сценских аудио уређаја и система, као и реализацију звука за једноставне сценске 
догађаје. 
У оквиру предмета предвиђена је обавеза писања семинарских радова: ”Листа техничких 
захтева за реализацију концерта популарне музике” и ”Књига вођења позоришне представе”. 

 

1. Увод. Сценски простори, сценски дизајн. 
2. Дизајн сценског звука. Звучни простори. 
3. Основни принципи озвучавања музичких, музичко-сценских и сценских догађаја. 
4. Безбедност на сцени 

5. Креативна употреба микрофона на сцени 

6. Креативна употреба аналогних миксера 

7. Креативна и техничка употреба процесора звука 

8. Појачавачи и звучници, звучнички системи 

9. Креативна примена аналогних и дигиталних стандарда повезивања уређаја у сценским 
аудио системима 

10.  Специфичности озвучавања вокала, акустичне гитаре на сцени 

11.  Специфичности озвучавања бубња, електричног баса, електричне гитаре на сцени 

12. Специфичности озвучавања класичних, егзотичних и електронских инструмената на 
сцени 

13.  Озвучавање концерата: аудио уређаји и системи, подела посла, организација посла на 
миксерима 

14.  Креативни и технички аспекти централног и секторског озвучавања концерата. 
Употреба вишеканалне стереофоније 

15.  Креативни и технички аспекти дизајна и реализације звука за концерт популарне 
музике. Подела посла 

16.  Разговор о семинарском раду: ”Листа техничких захтева” 

17.  Дизајн звука за сценске догађаје као метамедијска пракса - основни принципи 
промишљања, обликовања и реализације звука за драмско позориште 

18.  Стварање и обликовање елемената звучног простора 

19.  Основи дифузије звука у сценско-гледалишном простору: звучни планови, хијерархија 
звука у позоришту 

20.  Дизајнер звука као део ауторског тима позоришне представе 

21.  Сектор реализације звука у позоришту: подела посла и сарадња са дизајнером 

22. Уређаји и системи за репродукцију звука у позоришту 

23.  Реализација позоришне представе. Организација посла на сцени (техничар звука) и 
позицији миксера (реализатор звука) 

24.  Књига праћења представе 

25.  Креативни и технички аспекти ди-џејинга 

26.  Припрема репертоарске представе за гостовање 

27.  Уметност звука. Звучни амбијенти, звучне скулптуре 

28.  Основе дизајна звука за интерактивне уметничке инсталације 1 

29.  Основе дизајна звука за интерактивне уметничке инсталације 2 

30.  Разговор о семинарском раду: ”Књига вођења представе” 



 

Литература  
 

1. Добривоје Милијановић: ”Дизајн звука за драмске уметности као метамедијска пракса” 

(Из писаног дела Докторског уметничког пројекта: ”Аудио-визуелна синтеза: стварање 
интерактивних звучних скулптура”, Универзитет Уметности, 2014) 

2. Павле Динуловић: ”Звучни простори у функцији дизајна сценског звука”, Мастер рад, 
Факултет драмских уметности, 2014. 

3. Миомир Мијић: ”Аудио системи”, Академска мисао, Београд, 2011. 
4. Добривоје Милијановић: ”Sound Art / Уметност звука” (Из писаног дела Докторског 

уметничког пројекта: ”Аудио-визуелна синтеза: стварање интерактивних звучних 
скулптура”, Универзитет Уметности, 2014) 

5. Scott Hunter Stark: "Live Sound Reinforcement (Cengage Educational)", Course Technology 

Inc, 2005. 

6. Bill Evans: "Live Sound Fundamentals", Cengage Learning PTR, 2010. 

7. Ross Brown: "Sound: A Reader in Theatre Practice", Palgrave Macmillan, 2010. 

8. Lynne Kendrick and David Roesner: "Theatre Noise: The Sound of Performance", 

Cambridge Scholars, 2011. 

Број часова  активне 
наставе 

Теоријска настава: 3 Практична настава: 3 

Методе извођења наставе 

Предавања са показним вежбама по задатим темама; Дискусије у оквиру предавања и вежби; 
Обука за коришћење једноставних аудио уређаја и система. 

Оцена  знања (максимални број поена 100) 

Предиспитне обавезе поена Завршни испит  поена 

активност у току предавања 10 Семинарски радови 30 

практична настава 30 усмени испт 30 

*максимална дужна 1 страница А4 формата 

 

  



 

 

Студијски програм: Снимање и дизајн звука 

Назив предмета: Дизајн звука за сценске догађаје 2 

Наставник: Др ум. Добривоје Милијановић, ванредни професор 

Статус предмета: Изборни 

Број ЕСПБ: 6 

Услов: Уписана четврта година студија на студијском програму Снимање и дизајн звука и 
положени предмети Музичка продукција 1, Дизајн звука за сценске догађаје 1 и Дизајн звука за 
телевизију 1. 

Циљ предмета 

Циљ предмета је да студенти развију креативне вештине и практична знања из области дизајна 
звука за сценске догађаје. 

Исход предмета  
Након похађања наставе и вежби од студента се очекује да буде упознат са свим креативним и 
техничким аспектима дизајна звука за сценске догађаје и способан да дизајнира звук за сценске 
догађаје. 

Садржај предмета 

Разматрају се теоријски и практични аспекти дизајна и реализације звука за сценске догађаје. 
Студенти стичу и усавршавају знања и вештине потребне за дизајн и реализацију звука за 
драмско и музичко позориште и интерактивне уметничке инсталације. У оквиру самосталних и 
заједничких вежби на Камерној сцени ”Мата Милошевић” студенти се обучавају за креативно 
промишљање и обликовање сценског звука кроз улогу дизајнера звука за једноставне сценске 
догађаје. 
 

1. Теоријски и поетски аспекти дизајна звука за драмско и музичко позориште 

2. Основи дизајна звука за музички фестивал 

3. Дифузија звука у сценско-гледалишном простору: креативне могућности изражавања звуком 
у простору и времену сценског догађаја 

4. Основи дизајна звука за музичко позориште: креативни и технички аспекти 

5. Основи дизајна звука за музичко позориште: креативна употреба бежичних аудио система 

6. Креативни и технички аспекти дизајна звука за интерактивне уметничке инсталације 

7. Основни принципи руковања софтвером за стварање интерактивних звучних инсталација 

8. Креативна употреба сензора и контролера на сцени 1 

9. Креативна употреба сензора и контролера на сцени 2 

10.  Софтверски алати за дизајн и реализацију звука: Ableton Live 1 

11.  Софтверски алати за дизајн и реализацију звука: Ableton Live 2 

12.  Софтверски алати за дизајн и реализацију звука: Ableton Live 3 

13.  Софтверски алати за дизајн и реализацију звука: Q-Lab 1 

14.  Софтверски алати за дизајн и реализацију звука: Q-Lab 2 

15.  Будућност дизајна сценског звука: ка новим теоријама, технологијама и процедурама 



 

Литература  
 

1. Добривоје Милијановић: ”Дизајн звука за драмске уметности као метамедијска пракса” 

(Из писаног дела Докторског уметничког пројекта: ”Аудио-визуелна синтеза: стварање 
интерактивних звучних скулптура”, Универзитет Уметности, 2014) 

2. Павле Динуловић: ”Звучни простори у функцији дизајна сценског звука”, Мастер рад, 
Факултет драмских уметности, 2014. 

3. Миомир Мијић: ”Аудио системи”, Академска мисао, Београд, 2011. 
4. Добривоје Милијановић: ”Sound Art / Уметност звука” (Из писаног дела Докторског 

уметничког пројекта: ”Аудио-визуелна синтеза: стварање интерактивних звучних 
скулптура”, Универзитет Уметности, 2014) 

5. Scott Hunter Stark: "Live Sound Reinforcement (Cengage Educational)", Course Technology 

Inc, 2005. 

6. Bill Evans: "Live Sound Fundamentals", Cengage Learning PTR, 2010. 

7. Ross Brown: "Sound: A Reader in Theatre Practice", Palgrave Macmillan, 2010. 

8. Lynne Kendrick and David Roesner: "Theatre Noise: The Sound of Performance", 

Cambridge Scholars Publishing, 2011. 

1. Alan Licht: "Sound Art: Beyond Music, Between Categories", Rizzoli, 2007. 

Број часова  активне 
наставе 

Теоријска настава: 3 Практична настава: 3 

Методе извођења наставе 

Предавања са показним вежбама по задатим темама; дискусије у оквиру предавања и вежби; 
обука за коришћење аудио уређаја и система; дизајн звука за једноставан сценски догађај; 
обилазак различитих сценских простора; упознавање са различитим сценским аудио 
системима. 

Оцена  знања (максимални број поена 100) 

Предиспитне обавезе поена Завршни испит  поена 

активност у току предавања 20   

практична настава 40 усмени испт 40 

*максимална дужна 1 страница А4 формата 

 

  



 

 

Студијски програм: Снимање и дизајн звука 

Назив предмета: Снимање и дизајн звука за телевизију 

Наставник: Дино Долничар, ванредни професор 

Статус предмета: обавезни 

Број ЕСПБ: 12 

Услов: Уписана трећа година студија на студијском програму Снимање и дизајн звука и положени 
предмети Снимање и дизајн звука за филм 1, Снимање и дизајн звука за радио 1 и Монтажа звука. 
Циљ предмета: Упознавање студената са принципима промишљања и основама дизајна звука телевизију. 
Упознавање студената са специфичностима оваквог формата аудио-визуелног стваралаштва као и са свим 
факторима који утичу на дизајн звука поменутог садржаја. 
Исход предмета: Након похађања наставе, студенти стичу компетенције: познавање фаза и специфичности 
целокупног процеса дизајна звука за телевизију; способност анализе дизајна звука поменутог формата са 
уметничког и техничко-технолошког аспекта; способност сагледавања специфичности дизајна звука и 
креирања звучне слике за телевизију. 
Садржај предмета:  
Зимски семестар  

1. Увод, појам телевизије. Принципи функционисања, подела, формати 

2. Историјат технолошког и естетског развоја телевизије и дизајна звука за аудио-визуелне медије 

3. Звук и његово место у телевизијском програму. 
4. Сектор звука на ТВ и подела по одељењима. 
5. Састав телевизијске екипе за снимање и реализацију ТВ програма – сектори, задаци и хијерархија  

на терену и у студију. 
6. Пут аудио сигнала од извора до ТВ пријемника. 
7. ТВ студио – конфигурација, подела, намена 

8. Репортажна кола – конфигурација, подела, намена 

9. Процеси у припремама за снимање 

10. Процеси у припремама за директно емитовање ТВ програма (директан пренос, одложени пренос) 

11. Снимање ТВ програма, реализација директног преноса – студијско и теренско снимање 

12. Реализација звучне слике у програму уживо 

13. Формати ТВ садржаја – емисија, репортажа, директан пренос 

14. Спорт на ТВ 

летњи семестар 

15. Формати ТВ садржаја – ТВ драма, ТВ филм, документарни филм 

16. Формати ТВ садржаја – специфични ТВ формати (ријалити шоу) 
17. Снимање/адаптација позоришне представе 

18. Специфичности терестријалне телевизије и интернета као медија дистрибуције аудио-визуелног 
садржаја 

19. Специфичности онлајн стриминг сервиса телевизијског садржаја са пресеком тренутног стања на 
светском и регионалном тржишту 

20. Специфичности VOD (video on demand) сервиса кабловских дистрибутера ТВ сигнала 

21. Креативно-технолошки процес дизајнирања звука за телевизију 

22. Утицај финалног формата за емитовање на динамичке и фреквенцијске особине звучне слике – 

примери и праксе 

23. Утицај система дистрибуције аудио-визуелног садржаја до крајњих корисника – примери и праксе 

24. Утицај секундарног акустичког окружења на дизајн звука – општи преглед 

25. Утицај секундарног акустичког окружења на дизајн звука – примери и праксе  
26. Стандарди емитовања терестријалне и кабловске телевизије 

27. Стандарди за доставу аудио-визуелног материјала код стриминг платформи 

28. Дигитализација телевизије и стандарди доставе, дистрибуције и емитовања аудио сигнала. 
29. Стандард EBU R128, мерење гласности, стандарди за доставу материјала  
30. Рекапитулација и консултације. 

Литература  
1. R. Alten, S. (2013): „Audio in media,“, Wadsworth Publishing. 

2. Holman, T. (2010) „Sound for Film and Television“, Focal Press. 

3. Holman, T. (2000) „5.1 Surround Sound Up and Running“, Focal Press 



 

4. Holman, T. (2010) „Sound for Film and Television“, Focal Press 

5. Merc, R. (2013): „A,B,C… zvuka u audio-vizuelnim medijima“, Radio-televizija Srbije, Beograd. 

6. Merc, R. (1996): „Zvuk kao izražajno sredstvo filma i televizije“, Radio-televizija Srbije, Beograd. 

7. Mijić, M. (2011): „Audio sistemi“, Nova misao, Beograd. 

8. Sterne, J. (2010): „The Sound Studies Reader“, Routledge 

9. European Broadcasting Union: (2015) „EBU Tech 3343 - Practical guidelines for EBU R128.“ 

Број часова  активне наставе Теоријска настава: 3 Практична настава: 3 

Методе извођења наставе 

Предавања, дискусије, анализа постојећих примера из праксе, семинарски рад. 
Оцена  знања (максимални број поена 100) 

Предиспитне обавезе 
поена 

 
Завршни испит  поена 

активност у току предавања 20 усмени испит 50 

семинарски рад 30   

    

 

  



 

 

Студијски програм: Снимање и дизајн звука 

Назив предмета: Дизајн звука за видео игре и интерактивне уметности 1 

Наставник: маст. ум. Павле Динуловић, доцент 

Статус предмета: Обавезни 

Број ЕСПБ: 12 

Услов: Уписана четврта година студија на студијском програму Снимање и дизајн звука и положени 
предмети Музичка продукција 1, Дизајн звука за сценске догађаје 1 и Дизајн звука за телевизију 1. 
Циљ предмета: Упознавање студената са принципима промишљања и стварања звука за видео игре. 
Упознавање студената са савременим софтверским окружењима за дизајн звука за видео игре (попут гејм 
енџина и наменских софтвера за имплементацију звука). Упознавање студената са области дизајна звука за 
проширену стварност. 
Исход предмета: Након похађања наставе, студенти стичу компетенције: познавање фаза и специфичности 
целокупног процеса дизајна звука за савремене видео игре; способност анализе звучне компоненте 
постојећих видео игара, са уметничког и техничко-технолошког аспекта; способност да учествују, 
самостално или у оквиру тима, у процесу дизајна звука за једноставне и сложене видео игре; познавање и 
способност практичне примене софтверских окружења Unreal Engine и FMOD у процесу дизајна звука за 
видео игре. 
Садржај предмета:  
Зимски семестар: 

1. Увод, појам видео игре. Интерактивност, нелинеарност. Видео игре као уметничка дисциплина и 
медиј – између филма и позоришта. 

2. Историјат технолошког и естетског развоја видео игара и дизајна звука за видео игре. 
3. Креативно-технолошки процес стварања видео игре: фазе развоја и креативни тимови. 
4. Принципи алгоритамског мишљења. 
5. Основе развојних окружења за стварање видео игара – гејм енџина. 
6. Unreal Engine: преглед интерфејса, функционалности и логике токова података. 
7. Unreal Engine: Блупринт (Blueprint) систем визуелног кодирања.  
8. Процес дизајна звука за видео игру: улоге и креативни тимови, фазе стварања. 
9. Процес дизајна звука за видео игру: звучни простор видео игре, ИЕЗА модел. 
10. Специфичности имплементације звука у простор и време видео игре. Адаптивни, реактивни и 

интерактивни звук. 
11. Unreal Engine: преглед припадајућег изворног аудио енџина – општи преглед, први део. 
12. Unreal Engine: преглед припадајућег изворног аудио енџина – општи преглед, други део. 
13. Unreal Engine: преглед припадајућег изворног аудио енџина – Metasound. 

14. Анализа примера и студентских радова. 
15. Рекапитулација и консултације пред завршетак првог семестра; задавање теме семинарског рада. 

Летњи семестар: 
16. Reaper – преглед дигиталне аудио радне станице. 
17. Специјализована развојна окружења за имплементацију звука за видео игре – аудио мидлвер 

(audio middleware): FMOD и Wwise. 

18. Основе FMOD окружења – први део. 
19. Основе FMOD окружења – други део. 
20. Основе FMOD окружења – трећи део. 
21. Основе Wwise окружења – први део. 
22. Основе Wwise окружења – други део. 
23. Дизајн музике за видео игре – стварање и имплементација нелинеарне музике – први део. 
24. Дизајн музике за видео игре – стварање и имплементација нелинеарне музике – други део. 
25. Дизајн звука за виртуелну, проширену и надстварност (VR, AR и XR) – први део. 
26. Дизајн звука за виртуелну, проширену и надстварност (VR, AR и XR) – други део. 
27. Ардуино и Unreal Engine. 

28. Преглед тржишта видео игара у Србији и примера позитивне праксе – први део. 
29. Преглед тржишта видео игара у Србији и примера позитивне праксе – други део. 
30. Рекапитулација и консултације пред завршетак другог семестра. 

Литература  
1. Karen Collins: Game Sound, MIT Press, 2008. 



 

2. Richard Stevens, Dave Raybould: Game Audio Implementation, Focal Press, 2015. 

- наставак 

Број часова  активне наставе Теоријска настава: 3 Практична настава: 3 

Методе извођења наставе 

Предавања, дискусије, анализа постојећих примера из праксе, практичне вежбе, семинарски рад. 
Оцена  знања (максимални број поена 100) 

Предиспитне обавезе 
поена 

 
Завршни испит  поена 

активност у току предавања 20 завршни рад 20 

практична настава 20 усмени испит 20 

семинарски рад 20   

 

  



 

 

Студијски програм: Снимање и дизајн звука 

Назив предмета:  Драматургија стрипа 

Наставник/наставници: Ђорђе Милосављевић, ред. проф., Страхиња Маџаревић, асист. 
Статус предмета: Изборни 

Број ЕСПБ: 4 

Услов: 

Уписана 3. година ОАС Драмске и визуелне уметности модул Драматургија 

Уписана 3. или 4. година основних академских студија на СП Драмске и 
аудиовизуелне уметности - модули Филмска и ТВ режија, Камера, Позоришна 
и радио режија, Монтажа, СП Снимање и дизајн звука 

Циљ предмета  
Спознаја стрипа као уметничког медија, те сценаристичких модела у драматургији стрипа.  
Креативна способност за писање сценарија за стрип, по оригиналној идеји. 
Аналитичка способност за драматуршку и естетску анализу стрипа. 
 

Исход предмета  
Развијање компетенција за писање сценарија за стрипове, драматуршки и аналитички рад на таквим 
сценаријима и стриповима уопште. 
 

Садржај предмета  
 

Теоријска настава 

1.2.3. Упознавање са историјом стрипа и развијањем стрипа као уметничког медија 

4.5.6. Сценаристички модели у драматургији америчке школе стрипа: Новински стрип и стрип ван 
суперхеројског жанра 

7.8.  Сценаристички модели у  драматургији америчке школе стрипа: Суперхеројски стрип 

9.10.11.12. Сценаристички  модели у драматургији италијанске школа стрипа: Бонели 

13.14.15.16.17. Сценаристички модели у драматургији француско-белгијске и јужноамеричке школе стрипа 

18.19.20. Графичке новеле 

21.22. Андерграунд стрип  
23.24. Сценаристички модели у драматургији манги 

25.26. Стрип у Србији 

27.28.29.30. Анализа уметничког опуса изабраног аутора стрипа. 
 

Практична настава 

Рад на сценарију за стрип по оригиналној идеји.  
Литература  
„60 година домаћег стрипа у Србији“, Слободан Ивков, Суботица 1995. 
„Кока Кола арт“ Богдан Тирнанић, Рад, Београд 1989. 
„Kako čitati strip”, Scott McCloud, Mentor, Zagreb 2005. 

”Making Comics“, Scott McCloud, Harper, 2006. 

 

Број часова  активне наставе    2   Остали часови  

Предавања: 1 Вежбе/практичан рад: 1 

ИР или СИР:  
ИР 

 

0 

Методе извођења наставе 

Предавања и вежбе – рад по систему драматуршке радионице; 
Усмене и писмене анализа. Усмене и писмене анализе и обука у аналитичком драматуршком раду. Анализа 
радова и вежби; демонстрације, по темама. Дискусије у оквиру предавања и вежби. 



 

Оцена  знања (максимални број поена 100)  

Предиспитне обавезе 70 Поена Завршни испит  30 Поена 

похађање наставе  испит  

активност у току предавања 25   

практичан рад 25 усмени испит  

колоквијум-и  ..........  

семинар-и 20   

*максимална дужна 2 странице А4 формата   
 

 

  



 

 

Студијски програм: Снимање и дизајн звука 

Назив предмета:  Драматургија видео игара а 

Наставник/наставници: др ум. Мирко Стојковић, редовни професор; Тијана Грумић, асистенткиња 

Статус предмета: Изборни, двосеместрални предмет 

Број ЕСПБ: 4 

Услов: Уписана 2. или 3. година ОАС Драмске и аудиовизуелне уметности модули: 
Филмска режија, Монтажа, СП Снимање и дизајн звука,  

Циљ предмета Упознавање са основним појмовима из области видео игара, са нагласком на наративном 
аспекту њиховог дизајна. Формирање аналитичког апарата који ће студентима омогућити даљи развој 
креативне примене знања из ове области.  
Исход предмета Студенти су оспособљени да осмисле оригиналну драматуршку основу за дизајн једноставне 
видео игре. Студенти познају неопходне теоријске основе за даљи креативни и аналитички развој у области 
видео игара. 
Садржај предмета  
 

Теоријска настава 

1.2.3.4. Историјат развоја видео игара; Прве игре и први жанрови; Развијање почетне идеје и синопсиса за 
машиниму – анимирани филм прављен од енџина постојеће видео игре. 
5.6.7.8. Иновације проистекле из начина играња видео игара; Специфичности драматуршких и сценаристичких 
поступака у видео играма; Развој сториборда за машиниму.  
9.10.11.12. Интерактивни филм; Писање сценарија за машиниму. 
13.14.15.16. Наративна структура и интерактивност у причању приче; Развијање почетне идеје и синопсиса за 
видео игру.  
17.18.19.20. Развој проширеног синопсиса и сторилајна видео игре; Специфичности наративног дизајна у 
односу на целокупни гејм дизајн видео игре. 
21.22.23.24. Третман времена у видео играма; Јединство радње; Основни пролаз кроз игру и подзаплети; Развој 
сценоследа видео игре;  
25.26.27.28.  Писање сценарија за видео игру; Специфичности сценарија за видео игре у односу на сценарио у 
другим медијима; Game design document у односу на сценарио за видео игру.  
 

Практична настава 

Рад на низу вежби кроз које студенти у практичном раду примењују знања стечена током предавања. Рад на 
свим фазама развоја наративне основе видео игре и анализа свих аспеката дизајна видео игара.  
Литература  

- Стојковић, М. Затамњење, первазивна игра – докторски уметнички пројекат. Факултет драмских 
уметости. Београд, 2016. 

- Стојковић, М. Умирање у видео играма. Факултет драмских уметности. Београд, 2020. 
- Стојковић, М. Три тачке и пар линија: историјски развој комерцијалних кућних система намењених 

игрању видео игара. Факултет драмских уметности. Београд, 2006. 
- Twitter.com/pervasivegames 

Број часова активне наставе      2 Остали часови  

Предавања: 1 Вежбе/практичан рад: 1 

ИР или СИР:  
ИР 

 

0 

Методе извођења наставе 

Предавања са практичним демонстрацијама. Дискусије у оквиру предавања и вежби. Вођење кроз процес 
креирања машиниме – анимираног филма од енџина постојеће видео игре. Вођење кроз процес рада на развоју 
драматуршке основе за једноставну видео игру. 

Оцена  знања (максимални број поена 100)  



 

Предиспитне обавезе Поена 70 Завршни испит  Поена 30 

похађање наставе 20 Писмени испит 15 

активност у току предавања 20 Усмени испит 15 

практичан рад 30   

колоквијум-и  ..........  

семинар-и    

*максимална дужна 2 странице А4 формата   
 

 

  



 

 

Студијски програм: Снимање и дизајн звука 

Назив предмета: Енглески језик 1 

Наставник/наставници: Наташа З. Јанковић 

Статус предмета: Изборни 

Број ЕСПБ: 4 

Услов: Уписана одговарајућа година студија и претходно учење Енглеског језика најмање 4 године 

Циљ предмета: Унапређивање способности комуникације на енглеском језику, развијање способности 
које се односе на активности рецепције, интеракције и продукције. 
Исход предмета:  Уз постепено савладавање градива кроз два семестра, очекује се знање енглеског 
језика на нивоу Б1+ до Б2 Заједничког европског оквира за живе језике. 
Садржај предмета 

Теоријска настава 

Oсновe англо-саксонске цивилизације, језика, књижевности и драмских уметности. Обогаћивање општег 
лексичког фонда; утврђивање граматике (основе фонологије, морфологије и синтаксе). Увођење у 
стручну терминологију из области драмских уметности. 
1 The English Language – introduction; 2 The Celts; 3 King Arthur; 4 The English Language and its origins; 5 

Culture and Literature - Historical Periods; 6 Elizabethan Age; 7 Literary and Theatrical Experience; 8 

Renaissance and Humanism; 9 H.G.Wells – Radio Drama: The War of the Worlds;10 Cynematic Experience; 

11 Hitchcock – Life with the Dull Spots Removed; 12 Tarantino – I’m the Audience; 13 Two Storytellers; 14 Not 

Just Stand-in around; 15 Consolidation I. 

16 Art Preferences; 17 Festivals and Cultural Events; 18 How to Review a Play or Film; 19 Film FEST – My 

Shortlist; 20 My Play/Film Review; 21 Language for Specific Purposes – Dramatic Arts; 22 The Language of 

Theatre and Radio Directing, and Film and TV Directing; 23 The Language of Film and TV Production and of 

Theatre Production and Cultural Management; 24 The Language of Camera, Editing, and Sound Design; 25 

The Language of Dramaturgy and Acting; 26 All in the Mind; 27 Media Matters; 28 Communication; 29 Arts 

and Music; 30 Consolidation II. 

Практична настава  

Рад на развоју све 4 језичке вештине, са посебним акцентом на рецептивним вештинама. Разумевање 
језика у контексту на основу текстова и аудио-визуелних материјала са енглеског говорног подручја. 
Излагање у усменој и писаној форми о прочитаном тексту из области драмских уметности или о 
одгледаном филмском/позоришном делу.  
Литература  

- Malcolm Mann, Steve Taylore-Knowles. Laser FCE. Macmillan, Oxford /одабране вежбе/ (обавезна) 
- Maija-Leena Kallela et al. English Update, course 6. Weilin+GÖÖS, Finland /одабрани одломци/ (обавезна) 

- Brodie’s Notes. Pan Books, London, Sydney and Auckland /одабрани одломци/ (обавезна) 

- Избор филмова, књижевних одломака и стручних текстова, као и садржаја са интернета (обавезна) 

- И. Ковачевић, Веселин Костић и др. Енглеска књижевност 1 (650-1700) /одабрани одломци/ 
(препоручена) 

- Raymond Murphy: English Grammar in Use (Upper-Intermediate), CUP; (препоручена) 
- MACMILLAN English Dictionary for Advanced Learners (+ CD), или други речник. (препоручена)                                        
Број часова  активне наставе: 2 Теоријска настава: 2 Практична настава: 0 

Методе извођења наставе: 
Предавања и вежбе, самосталне припреме појединих вежби за час, рад у паровима и групама, писање 
краћих радова есејског типа, припрема усменог излагања. 
Оцена  знања (максимални број поена 100) 

Предиспитне обавезе 
60 поена 

 

Завршни 
испит  

40 поена 

активност у току предавања 10 
писмени 
испит 

20 

практична настава  
усмени 
испт 

20 

колоквијум-и 40 ..........  

семинар-и 10   

 

  



 

 

Студијски програм: Снимање и дизајн звука 

Назив предмета: Енглески језик 2 

Наставник/наставници: Наташа З. Јанковић 

Статус предмета: Изборни 

Број ЕСПБ: 4 

Услов: Уписана одговарајућа година студија и одслушан предмет Енглески језик I 

Циљ предмета: Унапређење комуникативне компетенције на енглеском језику, стицање Б2(+) нивоа 
према Заједничком европском оквиру за језике; развијање способности аргументоване комуникације у 
оквиру језика општих намена, а посебно језика струке из области драмских уметности и културе. 
Исход предмета:  Активна примена вокабулара из области струке кроз оба семестра; способност 
парафразирања и резимирања обрађеног драмског текста/ идео материјала. Критичко расуђивање и 
дискутовање о темама из области уметности и културе, као и о темама општег друштвеног значаја. 
Израда самосталних и групних пројеката у писаној форми и усмено презентовање групног пројектног 
задатка. 
Садржај предмета 

Теоријска настава 

Језик струке – богаћење општег и стручног лексичког фонда. Увођење сложених синтаксичких структура. 
Језички задаци у контексту на основу стручних текстова и терминологије. Дискусија и писање текстова на 
задате теме. Компаративна и контрастивна анализа дела драмског карактера. 
1 Discourse Management (C1/CEFR); 2 Cause and Effect, Complaining and Complimenting, Idioms; 3 
Expresing Views –  Media; 4 Effects of Television; 5 Study and Academic Work; 6 Performance Arts: Reviews 
and Critiques; 7 Filmmaking: from Pre-production to Post-production; 8 Documentaries – Film as an 
Instrument of Public Memory; 9 Does History Repeat Itself?; 10 The Rule of Thirds; 11 G. B. Shaw: “Man and 
Superman” – Act III; 12  How to Write a Play/Film Review; 13 From Lyrics to a Composition; 14 Describing 
Character and Personality; 15 Reacting to Events. 
16 Argumentative Discussion – Pros and Cons; 17 Discussing Students’ Essays; 18 The Artists I Admire; 19 
Celebrities; 20 CV Writing and  Formal Correspondence; 21 Movie Production Agreement; 22 Job 
Interviews;23 Group Presentations –  Projectwork Introduction; 24 Model Presentations; 25 Brainstorming – 
The Enigma; 26 Building up vocabulary – Entertainment; 27 The Language of Art; 28 The World of Music; 29 
Film and Performance Arts; 30 Students’ Presentations. 

Практична настава  

Даљи рад на све 4 језичке вештине, са посебним акцентом на продуктивним вештинама. Читање и  
тумачење стручне литературе, писање стручних текстова (биографија, званична преписка, пријава за 
посао, пријаве за фестивале, критике драмских дела и сл.). Припрема саопштења из области струке у 
усменој и писаној форми.  
Литература  

- F. O’Dell, M. McCarthy. English Collocations in Use, Advanced. CUP, Cambridge /одабране вежбе/ 
(обавезна) 

- Oxford Guide to British and American Culturе, OUP, Oxford /одабрани одломци/ (обавезна) 
- Brodie’s Notes. Pan Books, London, Sydney and Auckland /одабрани одломци/ (обавезна) 
- Избор филмова, књижевних одломака и стручних текстова, као и садржаја са интернета (обавезна) 

- И. Ковачевић, Веселин Костић и др. Енглеска књижевност 2 (1700-1832) /одабрани одломци/ 
(препоручена) 

- Јован Петковић. British and American Literature /одабрани одломци/ (препоручена)                                     
-  MACMILLAN English Dictionary for Advanced Learners (+ CD), или други речник. (препоручена)                    
Број 
часова  активне 
наставе: 2 

Теоријска настава: 
2 

Практична настава: 0 

Методе извођења наставе: 
Предавања и вежбе; рад у паровима, групама, колективне дискусије, самостални рад студената, писање 
радова есејског типа и краћих форми, припрема презентације/пројекта у електронској форми. 
Оцена  знања (максимални број поена 100) 
Предиспитне 
обавезе 

60 поена 

 

Завршни 
испит  

40 поена 

активност у току 
предавања 

10 
писмени 
испит 

20 

практична настава  усмени 20 



 

испт 

колоквијум-и 40 ..........  

семинар-и 10   

 

  



 

 

Студијски програм: Снимање и дизајн звука 

Назив предмета: Естетика 

Наставници: др Дивна Вуксановић, редовни професор; др Влатко Илић, ванредни професор 

Статус предмета: Изборни 

Број ЕСПБ: 4 

Услов: Уписана одговарајућа година студија 

Циљ предмета  
Основни циљ предмета представља тематско-критичко увођење у темељне проблеме и питања естетике 
као науке о чулном сазнању, лепом и уметности. Такође, циљ предмета јесте и да, на основу одређења 
појма, предмета и методологије опште естетике, упозна полазнике курса са специфичностима посебних 
естетичких дисциплина, као што су: естетика филма, фотографије, сценских и извођачких уметности, 
музике и звука, ликовних уметности и архитектуре, електронских и нових медија и др., као и с 
могућностима примене естетике у другим областима људског живота и духа (уметничка критика, 
естетско окружење, медији, мода, дизајн,...). 
Исход предмета  

У погледу очекиваних резултата учења, посебно се издваја развијање способности за теоријско-

критичко, односно креативно промишљање естетичких тема у целини узевши, као и подстицање развоја 
способности за проблемско читање разноврсних естетских феномена, и то са различитих 
интерпретативних, како теоријских тако и личних (субјективних) позиција тумачења. 
Садржај предмета 

Теоријска настава : Садржај предмета чини излагање основних постулата из којих се изводе проблеми 
везани за питања утемељења естетике, као научне дисциплине, која третира питања чулности, 
уметности, укуса, естетичких категорија и вредности, као и теме које естетичка истраживања везују за 
посебне уметничке и медијске области, уметничку критику, као и за свакодневни живот, односно, саму 
(естетску) стварност. 
 

Током првог семестра, настава ће бити реализована посредством рада у пет тематских целина, од којих 
ће свака захватити групу проблема везаних за уводне рефлексије о естетици општег типа. 
 

1-3. Шта је естетика; појам, предмет(и) и методе естетике; чулно сазнање и естетско искуство; 
 

4-6. Естетика и филозофија уметности; појам уметности, уметничког дела и уметничког / естетског / 
стваралачког процеса; естетика рецепције и субјект–објект релације; теорије мимезиса, мимезиса 
мимезиса, симулације и уметничког ангажмана; 
 

7-9. Стваралачки процеси: појмови имагинацијe и интуиције, релације талента и генијалног ствараоца, 
однос интуиције и ratiа, novum, оригиналност и аутентичност уметничког дела; 
 

10-12. Уметничко дело: структура, планови и слојеви дела, однос садржине и форме, дело као процес, 
релација, феномен, етичка и метафизичка категорија; 
 

13-15. Естетичке категорије и вредности, мерила укуса и питање естетизације стварности. 
 

У другом семестру предмет се реализује кроз неколико тематских области, груписаних у три сегмента: 
 

1-3. Примењена естетика: естетика спектакла, моде, нових технологија, спорта, и др.; 
 

4-12. Естетика као филозофија уметности и посебне поетике: естетика филма, фотографије, радија и 
телевизије, сценских и извођачких уметности, књижевности и драмске литературе, ликовних уметности, 
архитектуре и дизајна, музике и звука, видеа и нових медија,...; 
 

13-15. Естетика, уметничка критика, теорија текста, „женско писмо“ и друге савремене теорије 
интерпретације. 
 

Практична настава : Практични део наставе реализоваће се у оквиру менторски вођених 
истраживачких пројеката студената на тему Читање естетских феномена, чије презентације 



 

представљају део предиспитних обавеза полазника курса. 
Литература  

- Шта је естетика?, Зборник радова Естетичког друштва Србије, Београд 2006. 
- Положај лепог у естетици, Зборник радова Естетичког друштва Србије, Естетичко друштво 

Србије, Мали Немо, Београд, Панчево, 2005.  
- Естетика и уметничка критика, Зборник радова Естетичког друштва Србије, 2004. 
- Естетика, уметност, морал, Зборник радова Естетичког друштва Србије, Београд, 2002. 
- Петровић, Сретен, Естетика, Народно књига / Алфа, Београд, 2000. 

Број часова  активне наставе 2 Теоријска настава: 2 Практична настава: 0 

Методе извођења наставе   
Преовлађујући начин рада / стицања знања чини дијалошка метода, која подразумева анимацијске 
(мајеутичке) способности предавачa с једне, као и активно учешће студената у разговорима који су 
предмет преиспитивања, с друге стране. Остали видови комуницирања, сагледано у контексту предмета 
изучавања, су истраживачка, као и метода презентовања естетских феномена. 
Оцена  знања (максимални број поена 100) 

Предиспитне обавезе 
поена 

 

Завршни 
испит  

поена 

присуство предавањима 10 
писмени 
испит  

активност у току предавања 30 
усмени 
испит 30 

презентација истраживачких пројеката 30 ..........  

 

  



 

 

Студијски програм:  Снимање и дизајн звука  

Назив предмета: Говорна реализација 

Наставник: Мр Радован Кнежевић, ред. проф. 
Статус предмета: Обавезни 

Број ЕСПБ: 4 

Услов: Уписана одговарајућа година студија 

Циљ предмета: Савлађивање стандарда говорне реализације пред микрофоном, као и елемената 
нарације, беседне технике и рецитовања. 
Исход предмета: Студент је oспособљен да прикаже: савладану технику обликовања говорне целине; 
усвојене облике акценатског стандарда; савладану технику нарације; говорну реализацију пред 
микрофоном 

Садржај предмета 

Теоријска настава 

Однос писаног и говорног језика (хоризонтала говорне реализације)  
Структура писане целине у припреми за изговор (вертикала говорне реализације) 

Видови саопштавања (ко, шта, зашто, коме и како говори) 
Нарација (приповедање) 
Акценатске и артикулационе вежбе 

Практична настава  
Верификација рецитовања 

Реторика, војничка беседа 

Реторика, политичка беседа 

Рецитација пред микорофоном 

Акценатске и артикулационе вежбе 

Литература  
- Др Бранивој Ђорђевић, Елементи дикције, Универзитет уметности, Београд, 1996. 
- Асим Пецо, Основи акцентологије, Научна књига, Београд, 1971. 
- Аристотел, Реторика, Београд, 1987. 

Број часова  активне наставе: 2 Теоријска настава: 2 Практична настава: 0 

Методе извођења наставе: Предавања са демонстрацијама по задатим темама. 
Оцена  знања (максимални број поена 100) 
Предиспитне обавезе 60 поена Завршни испит  40 поена 

активност у току предавања 20 писмени испит  

практична настава  усмени испт 40 

колоквијум-и 40 ..........  

семинар-и    

 

  



 

 

Студијски програм: Снимање и дизајн звука 

Назив предмета: Историја филма 3 

Наставници: др Александар С. Јанковић, ванр. проф; др Александра В. Миловановић, ванр. проф. 
Статус предмета: Изборни 

Број ЕСПБ: 4 

Услов: Уписана одговарајућа година студија 

Циљ предмета  
Предмет прати националну историју српског филма од краја XIX века до почетка Другог светског 
рата и каснији интегрални контекст кинематографије СФРЈ, настављајући се на нове регионалне 
(ко)продукционе процесе до данас. У успостављању историјског наратива од 90-их година прошлог 
века, посебна пажња посвећена је контекстуализацији у балканским и европским оквирима у 
сагледавању заједничког југословенског кинематографског наслеђа, као и специфичностима српског 
националног филма. Предмет инсистира на посебностима успостављања васколиких одлика културне 
специфичности светске и националне кинематографије. 
Исход предмета 

 По завршетку наставе, студент треба да буде у едукован да: 
– дефинише основне правце у историји светског и националног филма и повеже их са историјским 
контекстом у ком су настали;  
– образлаже своје мишљење о појединим појавама у историји филма; 
– препозна значај појединих аутора и филмова за развој филмске уметности, без обзира на своје 
мишљење о њима; 
– концептуализује и контекстуализује применљивост увида у историјски развој филма у сопственој 
филмској пракси.  

Садржај предмета 

Теоријска настава: Прапочеци и почеци српског филма, прве пројекције, биоскопи, камере: Лифка, 
Бошњак, Мотершо (1); Први српски играни филмови: Светозар Боторић и Чича Илија Станојевић (2); 
Пионири: Тотовић, Новаковић, Новак, Токин (3); Зрела фаза: Поповић, Краков (4); Курс партизанског 
филма (5–6); Жанровска палета од 1950. до 1990. године (7); Црни талас (8–9); Документарни филм 
(10); Прашка школа 1: Паскаљевић, Грлић, Зафрановић (11–12); Кустурица (13); Деведесете – 

редифинисање идентитета (14); Нови српски филм: од 2000. до данас (15). 
Практична настава: Сваки други час обухвата пројекцију филма. 
Литература  

1. Јанковић, С., Александар. РЕДЕФИНИСАЊЕ ИДЕНТИТА (историја, заблуде, идеологије у 
српском филму), ФЦС/ФДУ, 2017. 
2. Волк, Петар. Српски филм, Институт за филм: Београд, 1996. 
3. Косановић, Дејан. Почеци кинематографије на тлу Југославије, Институт за филм, 1985.  
4. Косановић, Дејан. Кинематографија и филм у Краљевини СХС, ФЦС, 2011. 
5. Мунитић, Ранко. Српски век филма, Институт за филм, 1999. 
6. Ђ. Бајић, З. Јанковић и И. Велисављевић. Критички водич кроз српски филм, ФЦС, 2018. 
7. Судар, Властимир. Портрет уметника као политичког дисидента, ФЦС, 2017. 
8. Перић, Весна. Траума и постјугословенски филм: Наративне стратегије, ФЦС, 2020. 
9. Медић, Маја. Национална класа: Играни филмови Горана Марковића, , 2016. 
10. Медић, Маја. Сниматељи у српском играном филму, ФЦС, 2021.  
11. Јовићевић, Драган, Нација, жанр, ФЦС, 2021. 
12. Златић, Богдан. Црни талас у српском филму, Catena Mundi, 2018. 

13. Тирнанић, Богдан. Црни талас, ФЦС, 2008.  
14. Илић, П., Михаило. Serbian cutting, ФЦС, 2008. 
15. Кадијевић, Ђорђе. Више од истине, Кадијевић о Кадијевићу, ФЦС, 2017. 
16. Марковић, Горан. Чешка школа не постоји, Лагуна, 2020. 

Број часова активне наставе: 2 Теоријска настава: 2 Практична настава: / 
Методе извођења наставе: Предавање са примерима (инсертима из филмова) и пројекције филмова. 
Оцена знања (максимални број поена: 100) 

Предиспитне обавезе 

 

поена 

 

Завршни испит  поена 

активност у току предавања 10 писмени испит  



 

практична настава  усмени испит 60 

колоквијуми 30 ..........  

семинари    

 

  



 

 

Студијски програм: Снимање и дизајн звука 

Назив предмета: Историја филма K 

Наставници: др Александар С. Јанковић, ванр. проф; др Александра В. Миловановић, ванр. проф. 
Статус предмета: Обавезни 

Број ЕСПБ: 4 

Услов: Уписана одговарајућа година студија 

Циљ предмета јесте да омогући студенту да се, у сажетијој форми, упозна са основним појавама у 
историји филма, од 1895. до 2000-их. Предмет инсистира на схватању филма као уметности, али 
узима у обзир и развој филмских жанрова који нису првенствено уметничке оријентације. Такође, 
предмет сагледава и најзначајније аспекте националног филма од 1896. до данас. 
Исход предмета 

По завршетку наставе, студент треба да буде едукован да: 
– дефинише основне правце у историји филма и повезује их са историјским контекстом у ком су 
настали;  
– образлаже своје мишљење о појединим појавама у историји филма; 
– препозна значај појединих аутора и филмова за развој филмске уметности, без обзира на своје 
мишљење о њима; 

– концептуализује применљивост увида у историјски развој филма у сопственој филмској пракси. 
Садржај предмета 

Теоријска настава: Основна периодизација, жанровско, социолошко и идеолошко позиционирање: 
Браћа Лимијер, Мелијес, Грифит, Чаплин (1); Француски, немачки и совјетски филм 20-их и 30-их (2); 
Холивудски жанрови: мелодрама, „филм ноар“, вестерн, комедија (3); Звучни филм. Мјузикл – генеза. 
Анимирани филм (4); Класични Холивуд: Форд, Хокс, Велс, Капра, Хичкок (5); Француска: поетски 
реализам, „нови талас“ (6); Италијански неореализам, јапански филм (7); Британски филм (8); 
Источноевропски филм: Пољска, Чехословачка, Совјетски Савез, Русија (9); Филм „трећег света“: 

Азија, Аустралија/Нови Зеланд, Јужна Кореја, Индија, Мексико (10); Амерички филм – „нови 
Холивуд“ (11); Нови немачки, француски и шпански филм – самдесете као естетика (12); 
Миленијумски (pre&post) амерички филм (13); Кратки курс српског и југословенског филма (14); 
Радови студената и припрема за испит (15). 
Практична настава: Сваки други час обухвата филмску пројекцију. 
Литература  

1. Кук, А., Дејвид. Историја филма I, II, III, Београд: Clio, 2018. 

2. Паркинсон, Дејвид. Историја филма, Дерета, 2014. 
3. Kracauer, Siegfried. 1947/2019. From Caligari to Hitler, Princeton University Press. 

4. Ричарди, Марио. Век италијанског филма, Београд: Clio, 2008.  

5. Bordwell, David, Thompson, Kristin. Film history: An introduction, University of Wisconsin, 2019. 

6. Трифо, Франсоа. Трифо/Хичкок, Институт за филм, 1987. 
7. Стојановић, НиколаРежија: Акира Куросава, Филмски центар Србије, 2006. 
8. Michel, Marie. The French New Wave: An Artistic School, Wiley, 2007. 

9. Murphy, Robert. The British Cinema Book, British Film Institute; 3rd edition, 2009. 

10. Kramer, Peter. The New Hollywood: From Bonnie and Clyde to Star Wars, Wallflower Press, 2005. 

11. Elsaesser, Thomas. The Last Great American Picture Show: New Hollywood Cinema, AUP, 2004. 

12. Јанковић С., Александар. РЕДЕФИНИСАЊЕ ИДЕНТИТА (историја, заблуде, идеологије у 
српском филму), ФЦС/ФДУ, 2017. 

Број часова активне наставе: 2 Теоријска настава: 2 
Практична 
настава: 0 

Методе извођења наставе: Предавање са примерима (инсертима из филмова); пројекције филмова 
које прате предавања. 
Оцена знања (максимални број поена: 100) 

Предиспитне обавезе 

 

поена 

 

Завршни испит  поена 

активност у току предавања 10 писмени испит  

практична настава  усмени испит 60 



 

колоквијуми 30 ..........  

семинари    

 

  



 

 

Студијски програм: Снимање и дизајн звука 

Назив предмета: Историја светског позоришта и драме к 

Наставник/наставници: др Иван Т. Меденица, редовни професор, др Ксенија Ђ. Радуловић, ванредна 
професорка 

Статус предмета: Обавезни 

Број ЕСПБ: 6 

Услов: Уписана одговарајућа година студија 

Циљ предмета: Предмет је осмишљен тако да омогући студентима – коришћењем бројних 
методолошких приступа из научних дисциплина као што су студије позоришта (историје позоришта), 
студије извођења, теорија и историја књижевности, основни, нужно прегледни увид у историју западног 
позоришта: у порекло и настанак позоришне уметности и драмске књижевности у контексту религијских 
свечаности у Атини 6. века пре н. е, као и у све њихове потоње и најзначајније стилске, жанровске, 
тематске, идеолошке, изведбене и продукцијске развојне линије до средине 20. века. Хронолошки се 
изучавају главне епохе у историји западног позоришта, а у свакој од њих се паралелно проучавају 
драмски стилови и жанрови, поетике драме, најважнији ауторски опуси, друштвени контекст и значај 
сценске уметности, продукцијски модели, позоришна архитектура, извођачке праксе (глума, 
сценографија, костимографија, звук...). 
Исход предмета: Да студенти стекну корпус општег знања из историје западног позоришта, драмских 
стилова и жанрова, поетика драме, водећих ауторских опуса, друштвеног контекста и значаја позоришне 
уметности, продукцијских модела, архитектуре позоришта и извођачких пракси; да сагледавају историју 
драме и позоришта у оквиру ширих културно-историјских токова; да разумеју међузависност драме, 
позоришне уметности, економско-продукцијских услова, религијских веровања, идеолошких 
конструката и општег система вредности; да теоријски утемељено анализирају драме из различитих 
епоха и праваца, али истовремено и на начин који је примерен њиховој будућој уметничкој пракси.   
Теоријска настава: Предавања структурисана као методске јединице које хронолошки прате историју 
западног позоришта и драме од Грчке 6. века пре н.е. до друге половине 20. века: антички грчки (1-7) и 
римски театар (8), позориште Средњег века (9), италијанско ренесансно позориште (10-11), 

елизабетанско позориште (12-15), шпански Златни век (16), француски класицизам (17-18), грађанска 
драма (19), национални романтизми (немачки, француски, руски – 20-23), булеварско позориште (24), 
натуралистичка драма и позориште (25-26), реалистичка драма и позориште (27), експресионистичка 
драма (28), епско позориште (29), театар апсурда (30)...Практична настава:Повремено гледање 
инсерата из снимака савремених инсценација изучаваних драма, заједничка анализа појединих драма. 
Литература  

Обавезна примарна литература:30 драма од Есхила до Бекета 

Препоручена секундарна литература: 1) Aristotel, O pesničkoj umetnosti, Zavod za izadavanje udžbenika, 
Beograd 1988, 2) Molinari Čezare, Istorija pozorišta, Vuk Karadžić, Beograd, 1982, 3) Leski Albin, Grčka 
tragedija, Svetovi, Novi Sad, 1995, 4) Budimir Milan i Flašar Miron, Pregled rimske književnosti, Zavod za 

izdavanje udžbenika NR Srbije, Beograd, 1963, 5) Klaić Dragan, Pozorište i drame srednjeg veka, Književna 
zajednica Novog Sada, Novi Sad, 1988, 6) Veselin Kostić, Stvaralaštvo Viljema Šekspira (I-II), SKZ, Beograd, 

1994, 7) Jan Kot, Šekspir naš savremenik, Svjetlost, Sarajevo, 1990, 8) Slobodan Vitanović, Francuska 

književnost 1, Svjetlost/Nolit, Sarajevo/Beograd, 1976, 9) Grupa autora, Njemačka književnostI; Svjetlost/Nolit, 

Sarajevo/Beograd, 1979, 10) Vilijams Rejmond, Drama od Ibzena do Brehta, Nolit, Beograd, 1979, 11) Jovan 

Hristić, Čehov dramski pisac, Prometej, Novi Sad, 1994, 12)Slobodan Selenić, Dramski pravci 20. veka, FDU, 

Beograd 2002. 

Број часова  активне наставе 2 Теоријска настава: 2 
Практична настава: 0 
(вежбе) 

Методе извођења наставе 

Предавања, заједничка анализа драма, гледање и анализа снимака представа 

 

Оцена  знања (максимални број поена 100) 

Предиспитне обавезе 
поена 

 

Завршни 
испит  

65 поена 

активност у току предавања 10 
писмени 
испит 

15 

практична настава 10 
усмени 
испит 

50 



 

колоквијум-и 15 ..........  

семинар-и    

 

  



 

 

Студијски програм: Снимање и дизајн звука 

Назив предмета: Историја уметности 1 

Наставник: др Милан И. Просен, доцент 

Статус предмета: Изборни 

Број ЕСПБ: 4 

Услов: Уписана одговарајућа година основних академских студија 

Циљ предмета 

Предмет је усмерен ка тумачењу и разумевању историје цивилизације, њених основних вредности и 
достигнућа са нагласком на историју сликарства, архитектуре и скулптуре. Упознавање студената са 
теоријском основом развоја историје ликовних уметности. Развијање способности за теоријско-

критичко, односно креативно-стваралачко промишљање света уметности. 
Исход предмета  

По завршетку наставе од студента се очекује да може да примени различите поступке теоријског и 
критичког тумачења и интерпретације уметничких појава у развоју историје цивилизације. Очекује се да 
студент може да препозна ком периоду односно стилском правцу припада одређено уметничко дело, да 
дефинише његову поруку, стилске одлике као и да препозна дела значајних уметника према њиховим 
специфичним стилским особеностима. Очекује се способност за теоријско-критичко, односно 
креативно-стваралачко промишљање света уметности. 
Садржај предмета 

Теоријска настава: Садржај предмета је осмишљен као основа за теоријско познавање цивилизацијског 
оквира развоја историје уметности, са нагласком на хронолошким одредницама развоја, главним 
стилским одликама, најистакнутијим ствараоцима и најзначајнијим делима одређеног уметничког 
раздобља или правца. Посебан нагласак биће стављен на упоредну анализу ликовних уметности 
различитих раздобља и стилова. Обухваћен је период од праисторије до барока. 
Зимски семестар: 1. Уметност у праисторији, 2. Уметност Месопотамије и Египта 3. Егејска уметност: 
Киклади, Крит и Микена, 4. Грчка уметност архајског и класичног периода, 5. Хеленизам, 6. Етрурска 
уметност, 7. Уметност Рима, 8. Позноантичка и Ранохришћанска уметност, 9. Византијска уметност, 10. 
Острвска, Каролиншка и романичка уметност, 11. Уметност Рашке Србије, 12. Српска уметност у ери 
Палеолога, 13. Уметност Моравске Србије, 14. Готика, 15. Рекапитулација градива, 
Летњи семестар: 1. Проторенесанса, 2. Рана ренесанса – сликарство, 3. Скуптура ране ренесансе, 4. 
Архитектура ране ренесансе, 5. Леонардо, 6. Милеканђело, 7. Висока ренесанса, 8. Ренесанса у 
Холандији и Фландрији, 9. Ренесанса у Немачкој, 10. Маниризам, 11. Барок Каравађо, Карачи и њихови 
следбеници, 12. Бернини- скулптура и архитектура Барока, 13. Барок у Холандији и Фландрији, 14. 
Барок и рококо у Француској, 15.Рекапитулација градива 

Литература  

- H. W. Janson, Историја уметности, Југославија, Београд, 1982.  
- Arnheim, Rudolph, ArtandVisualPerception, UniversityofCaliforniaPress, 1954. 

- Gombrich, E.H., Сага о уметности- Уметност и њена историја, Београд 2011 

- Vazari Đ., Životislavnih slikara, vajara i arhitekata, Beograd 2000. 

Допунска литература: 
- Гавела, Бранко, Историја уметности античке Грчке, Београд 1969. 
- Срејовић, Д., Цермановић Кузмановић А., Речник грчке и римске митологије, Београд 1979. 
- Sekules, V., MedievalArt, Oxford 2001. 

- Тодић Б., Сликарство у доба краља Милутина, Београд 1998. Velflin, H., H., Renesansa i barok, 

SremskiKarlovci 2000. 

Број часова  активне наставе: 2 Теоријска настава:2 Практична настава: 
Методе извођења наставе 

Предавања праћена презентацијом визуелног материјала. 
Оцена  знања (максимални број поена 100) 

Предиспитне обавезе 
поена 

 

Завршни 
испит  

поена 

активност у току предавања  
писмени 
испит 

 

практична настава  
усмени 
испт 

60 

Усмени колоквијум 40 ..........  

семинар-и    

 



 

Студијски програм: Снимање и дизајн звука 

Назив предмета:  Историја уметности 2 

Наставник: др Милан И. Просен 

Статус предмета: Обавезни 

Број ЕСПБ: 4  
Услов: Уписана одговарајућа година основних академских студија и положен испит из предмета 
Историја уметности I 
Циљ предмета 

 Предмет је усмерен ка тумачењу и разумевању историје цивилизације, њених основних вредности и 
достигнућа са нагласком на историју сликарства, архитектуре и скулптуре. Упознавање студената са 
теоријском основом развоја историје ликовних уметности. Развијање способности за теоријско-

критичко, односно креативно-стваралачко промишљање света уметности. 
Исход предмета  

По завршетку наставе од студента се очекује да може да примени различите поступке теоријског и 
критичког тумачења и интерпретације уметничких појава у развоју историје цивилизације.Очекује се да 
студент може да препозна ком периоду односно стилском правцу припада одређени уметнички предмет 
или објекат (ако је у питању архитектура), да дефинише његову поруку, стилске одлике као и да 
препозна рукопис значајних уметничких стваралаца и њихова дела према њиховим специфичним 
стилским особеностима. Очекује се способност за теоријско-критичко, односно креативно-стваралачко 
промишљање света уметности. 
Садржај предмета (Теоријска настава) је осмишљен као основа за теоријско познавање 
цивилизацијског оквира развоја историје уметности, са нагласком на хронолошким одредницама развоја, 
главним стилским одликама, најистакнутијим ствараоцима и најзначајнијим делима одређеног 
уметничког раздобља или правца. Посебан нагласак биће стављен на упоредну анализу  ликовних 
уметности различитих раздобља и стилова. Обухваћен је период од неокласицизма до савремене 
уметности. 
Зимски семестар: 1. Неокласицизам, 2. Романтизам, 3. Реализам, 4. Импресионизам, 5. Огист Роден, 6. 
Неоимпресионизам, 7. Пол Сезан, 8. Винсент Ван Гог, 9. Пол Гоген, 10. Симболизам, 11. Група Наби и 
Тулуз Лотрек, 12. Сецесија, 13. Анри Русо и Жорж Руо, 14. Фовизам, 15. Рекапитулација градива, 
Летњи семестар: 1. Експресионизам, 2. Кубизам, 3. Орфизам, 4. Модерна скулптура, 5. Футуризам,6. Де 
стил, 7. Дадаизам, 8. Руска авангарда, 9. Баухаус, 10. Повратак реду, 11. Надреализам, 12. Иван 
Мештровић и српска скулптура између два светска рата, 13. Српско сликарство између два светска рата, 
14. Српска архитектура између два светска рата, 15. Рекапитулација градива, 
Литература  

- H. W. Janson, Историја уметности, Југославија, Београд, 1982.  
- Уметност на крају века, ур. Ирина Суботић, Клио, Београд, 1998. 
- Арган, Ђ. К., Модерна уметност, 1-3. том, Клио, Београд, 2006. 

 

Допунска литература: 
- Paul Wood  [et al.].The Challenge of the Avant-Garde, Yale University Press, 1999. 

- Vaughan, William, Romantic art, London 1978. 

- Nochlin Linda, Realism, Baltimore 1972. 

- Rubin James, Impressionism, London 1999. 

- Fry, Edward, Cubism, Oxford University Press, 1978. 

Број часова  активне наставе: 2 Теоријска настава:2 Практична настава: 
Методе извођења наставе 

Предавања праћена визуелним презентацијама. 
 

Оцена  знања (максимални број поена 100) 

Предиспитне обавезе 
поена 

 

Завршни 
испит  

поена 

активност у току предавања  
писмени 
испит 

 

практична настава  
усмени 
испт 

60 

Усмени колоквијум 40 ..........  

семинар-и    

 

 



 

Студијски програм: Снимање и дизајн звука 

Назив предмета:  Кинематографска слика 1 

Наставник/наставници: Александар Костић, редовни професор; Лука Трајковић, стручни сарадник; 
Милица Дракулић, стручни сарадник 

Статус предмета: Изборни 

Број ЕСПБ: 4 

Услов: 
Уписана одговарајућа година студија. 
Препорука је да се Кинематографска слика I слуша упоредо или после 
похађања предмета Технологија фото, филмске и дигиталне слике. 

Циљ предмета: 
Кинематографска слика проучава естетске, продукционо-технолошке, поетичке аспекте уметности покретне 
слике, настале и условњене доминантним и алтернативним технологијама, као и њиховом спрегом. Бави се 
оним медијима и њиховим односом, чија је основна, споредна  или примењена манифестација покретна слика, 
са тежиштем на филмском визуелном изразу, језику и наративу. Проучава се природа кинематографске или 
покретне слике, однос према реалном и виртуелном, фигуративном и апстрактном, оптичког и генерисаног 
својства, аналогна и дигитална. Наставом су непосредно или посредно обухваћене области филма, 
фотографије, анимације, видеа, нових медија, примењене покретне слике, проширених медија филма и 
фотографије, дигитални медији. 
Циљ предмета је увођење студената у кинематографски принцип визуелног језика и визуелног наратива 
(Visual Storytelling) и њихово упознавање са основним елементима и процесима перцепције, препознавања, 
разумевања и креирања покретне (кинематографске) слике.  
Циљ предмета кроз практичну наставу је упознавање студената са техничким параметрима и основама 
коришћења аналогних и дигиталних камера и фотоапарата за потребе практичног рада и вежби. 
Исход предмета: 
Наставом из предмета Кинематографска слика I, студент стиче способност да препозна и протумачи визуелни 
аспект медија покретне слике и његове елементе и да те исте елементе артикулише у сопствени визуелни 
израз, било да је он аутор визуелног садржаја, или да је област његовог рада повезана са визуелним изразом 
комплетног дела. 



 

Садржај предмета:  
Теоријска настава: 
 

1. Натурализам и стилизација. 
2. Виђење и перцепција. 
3. Шта је слика? 

4. Природа кинематографске слике. 
5. Дигитална слика. Оптичка и генерисана слика. 
6. Визуелни језик и визуелни наратив. 
7. Параметри облика - ликовна фактура слике. 
8. Параметри простора-времена - Параметри камере. 
9. Кинематографски простор. 
10. Кинематографско време. 
11. Кретање и мизансцен. 
12. Континуитет. 
13. ЕМЗ и визуелна представа; Светлост. 
14. Камера; Физичке основе настанка слике. 
15. Запис слике, аналогна и дигитална слика. 
16. Објективи и оптички алати. 
17. Објективи и оптичка контрола слике. 
18. Објективи и кинематографски наратив. 
19. Тонска репродукција и експонометрија. 
20. Боја. 
21. Осветљавање. 
22. Светлосни извори и њихова примена. 
23. Осветљавање и кинематографски наратив. 
24. Аспекти кретања покретне слике. 
25. Алати за покрет камере. 
26. Покрет камере и кинематографски наратив. 
27. Презентација и пројекција кинематографске слике. 
28. Примена покретне слике у позоришту и мултимедији. 
29. Дигитална трансформација покретне слике, проширени кинематографски медиј. 
30. Покретна слика и савремена уметничка пракса. 
 

Практична настава: Основe рада са камером, Сектор камере, Компоновање покретне слике; Употреба оптике; 
Контрола осветљавања, Покрет камере; Упознавање са техничким параметрима и основама коришћења 
дигиталних фотоапарата и камера. 
Препоручена литература:  
- Brown, Blain - Cinematography: Theory and Practice for Cinematographers and Directors, 4th edition, Routledge, 

2021, ISBN-10: 0367373459;  

- Brown, Blain - Motion Picture and Video lighting, 3th edition, Routledge, 2018, ISBN-10: 041585413X;  

- Van Deursen, Linda - Rooby Muller Cinematography, Jrp Ringier, 2013, ISBN-13: 9783037643419; 

- Ballinger, Alexander - New Cinematographers, Harper Design, 2004, ISBN-10: 1856693341;  

- Ettedgui, Peter - Cinematography (Screencraft), Rotovision, 2003, ISBN-10: 0240803825;  

- Ј.Чекић, М.Станковић - СЛИКА/ПОКРЕТ/ТРАНСФОРМАЦИЈА, ФМК, 2013, ISBN 978-86-87107-21-2 

- Fauer, Jon - Cinematographer Style, T-Stop Productions, 2006, DVD; 

- Glassman, A., McCarthy,T., Samuels, S. - Visions of Light, AFI, 1993, DVD; 

Број часова  активне наставе         Остали часови  

Предавања:  
1 

Вежбе/практичан рад:  1 

ИР или СИР:  
 

 

 



 

Методе извођења наставе: 
Предавање, аудио-визуелна презентација, демонстрација примера и поступака; Практична настава и вежбе у 
оквиру редовне наставе; Снимање задатих радова ван редовне наставе и њихова анализа; Посете релевантним 
институцијама, ренталима, културним дешавањима од професионалног значаја; Јавна презентација радова на 
интернету и слање успешних радова на конкурсе и фестивале. Консултације које се тичу заједничких вежби 
студената различитих одсека. 

Оцена  знања (максимални број поена 100)  

Предиспитне обавезе 70 поена Завршни испит  30 поена 

похађање наставе 30 поена 
Испит (теоријски и 
практични део) 30 поена 

активност у току предавања 40 поена (20)   

практична настава    

колоквијум-и (20)   

семинар-и    

*максимална дужна 2 странице А4 формата   
 

 

  



 

 

Студијски програм: Снимање и дизајн звука 

Назив предмета: Mедији масовних комуникација  
Наставник: Шешић Драгићевић, др Д. Милена, Мартиноли, др A. Ана 

Статус предмета: Изборни 

Број ЕСПБ: 4 

Услови: Уписана одговарајућа година студија   
Циљ предмета: Предстaвљање кључних концепата студија медија и теорије комуникације, посматраних 
кроз различите  друштвене, економске и институционалне оквире. Кроз одабране, репрезентативне 
теорије медија, циљ је стицање способности разумевања симболичких и материјалних производа – 

продукцијских формата, жанрова и медијских текстова. Фокус курса је пребачен са концепта масовности 
на концепт умрежености, као и на увиђање кретања од националног ка глобалном у процесу медијске 
продукције и дистрибуције. 
Iсход предмета: По завршеном курсу студент би требало да буде у могућности да, користећи сва стечена 
релевантна и актуелна знања, вештине и способности, критички анализира савремени медијски пејзаж и 
савремену медијску продукцију, да препознаје различите медијске форме и жанрове, да разуме различите 
облике савремене медијске продукције и институционалног медијског организовања, да препознаје 
кључне законске оквире којима је регулисано медијско тржиште. 
Садржај предмета:  
Теоријска настава:  
I  семестар: 1. Медији и масовно комуницирање, дефинисање масовних медија; 2. Штампани медији, 
дневне новине, магазини, таблоиди; 3. Књиге, читалачке навике публике; 4. Стрип и графичка новела 
5. Адвертајзинг; 6. Односи са јавношћу, лобирање и спиновање као облици комуницирања 7. 
Електронски медији - радио и телевизија – промена културног обрасца 8. Кинематографија 9. 
Популарна музика 10. Фотографија као мас медијски жанр - Новинска фотографија 11. Нове 
дигиталне технологије и утицај на медијску индустрију; 12. Економија медија;  13. Креирање 
политике медија 14. Модели медијских институција 15. Дебата – медији у Србији данас 

II семестар: 1. Програмирање – стварање дневне, недељне, месечне и сезонске програмске шеме 2. 
Ефекти медија, дејства и утицаји медија 3. Активна публика 4. Медији и производња значења – 

Стереотипи 5. Конструкција и репрезентација националног идентитета - стварање националних 
стереотипа; 6. Конструкција родних идентитета; 7. Конструкција и репрезентација маргинализованих 
и супкултурних идентитета; 8. Медијске форме и жанрови (у односу на основне функције медија); 9. 
Медијске форме и жанрови (играни формати); 10. Медијске форме и жанрови 2 (документарни 
жанрови) 11. Продукција вести; 12. Грађанско новинарство – партиципација – crowdsourcing; 13. 

Друштвене мреже– нови културни образац 14. Етичке дилеме – слобода изражавања и комуницирања 
15.  Дебата – Медији у глобалном свету: хибридизација формата – хибридизација идентитета 

Практична знања: Практични део наставе подразумева анализу одабраних медијских садржаја, 
анализу одабраних истраживања тржишта и публике. 
Литература  

- Бригс и Кобли, Увод у студије медија, Клио, Београд, 2010. 
- Стјуарт Прајс, Изучавање медија, Клио, Београд, 2011. 
- Џон Лојд, Шта медији раде нашој политици, Самиздат Б92, Београд, 2008. 
- Џозеф Тјуроу, Медији данас 1 и 2, Београд, Клио, Београд, 2012. 
- Беркс и Бригс, Друштвена историја медија, Београд, Клио, 2005.  
- Мек Квин, Телевизија, Клио, Београд, 2006.  
- Шинглер и Виринга, Радио, Клио, Београд, 2002. 

Број часова  активне наставе: 2 Теоријска настава: 2 Практична настава: 0  
Методе извођења наставе  

Методе извођења наставе: интерактивна предавања, аналитички задаци; семинарски рад и његова јавна 
презентација, трибине и дебате.  
Оцена  знања (максимални број поена 100) 
Предиспитне обавезе 60 поена  Завршни испит  40 поена 

практична настава 30 Писмени испит  

семинар-и 30 Усмени испит 40 

 

  



 

 

Студијски програм: Снимање и дизајн звука 

Назив предмета: Музичка продукција 1 

Наставник: Дејан Пејовић, редовни професор 

Статус предмета: Обавезни 

Број ЕСПБ: 12 

Услов: Уписана трећа година студија на студијском програму Снимање и дизајн звука и положени 
предмети Снимање и дизајн звука за филм 1, Снимање и дизајн звука за радио 1 и Монтажа звука. 
Циљ предмета: Упознавање студената са основним проблемима везаним за репродукцију звука у 
ненаменском радном простору. Оспособљавање студената за рад са аудио уређајима и рачунарским 
апликацијама за секвенцирање, узорковање и синтезу звука као и савладавање креативних техника  
уснимавања популарних музичких инструмената.  
Исход предмета: По завршетку наставе, студенти ће стећи компетенције потребне за: стварање музичке 
матрице помоћу миди секвенцирања, уснимавања музичких инструмената и корекцију извођења, унутар 
дигиталне радне станице (DAW).  

Садржај предмета:  
Зимски семестар: 

1. Акустика ненаменског радног простора – фактори који утичу на квалитет репродукције звука. 
2. Конструкција и типови звучних кутија и њихово повезивање. Мониторске звучне кутије и њихова 

подела у односу на постављање у акустичком окружењу. 
3. Дигиталне аудио радне станице (DAW), звучне карте и аудио интефејси. Типови аудио плагинова 

(plugin), процесорске (DSP) картице, управљачки програми и кашњења у путу аудио сигнала. 
Повезивање аудио интерфејса са рачунарима и међусобно повезивање истих.  

4. Cubase: преглед радног окружења и основних функција миди секвенцирања. 
5. Адитивна синтеза. 
6. Субтрактивна синтеза. 
7. FМ синтеза. 
8. Семплинг синтеза. 
9. Вејвтејбл и грануларна синтеза. 
10. MIDI  - историјат, основни појмови, повезивање MIDI уређаја, MIDI спецификација. 
11. MIDI - каналске поруке, четири MIDI мода, Local ON/OFF функција. 
12. MIDI - системске поруке, General MIDI, мултитимбрални уређаји. 
13. MIDI - типови MIDI веза, MIDI датотеке, MIDI 2.0. 

14. VST инструменти. 
15. Структура музичке нумере.  

Летњи семестар: 
16. Микрофонски претпојачавачи који се користе у музичкој продукцији и DI уређаји. 
17. Gain staging и А/D конверзија. 
18. Cubase: преглед радног окружења и основних функција за снимање музике. 
19. Креирање мониторског микса за извођаче и метроном траке (click track).  

20. Креативни процес снимања - акустична и електрична гитара. 
21. Креативни процес снимања - бас гитара / контрабас. 
22. Креативни процес снимања - вокал. 
23. Креативни процес снимања - клавир / клавијатуре. 
24. Одабир и подешавања елемената инструмента  - бубњеви. 
25. Креативни процес снимања - бубњеви. 
26. Креативни процес снимања – дувачки инструменти. 
27. Креативни процес снимања – гудачки инструменти. 
28. Основе монтаже дублова, састављање идеалног извођења. 
29. Интонативне и временске корекције извођења. 
30. Преглед примера позитивне праксе у домену снимања музике. 

  



 

Литература  
 

1. Gervais, R. (2006) : „Home Recording Studio - Build it Like the Pros“, ArtistPro 

2. Pohlmann, K.(2012) : „Handbook of Sound Studio Construction: Rooms for Recording and Listening“, 

McGraw-Hill 

3. Newell P. (2006) : „Loudspeakers: For music recording and reproduction“, Focal Press 

4. Kim, P. (2005) : „Real World Digital Audio“, Peachpit Press 

5. Miles Huber, D. / Williams, P. (2007) : „The MIDI Manual: A Practical Guide to MIDI in the Project 

Studio“, Focal Press 

6. White, P. (2006) : „Basic MIDI“, Sanctuary Publishing 

7. McGuire, S. (2013) : „Modern MIDI: Sequencing and Performing Using Traditional and Mobile Tools“, 

Focal Press 

8. Pejrolo, A. (2011) : „Creative Sequencing Techniques for Music Production“, Focal Press 

9. Gibson, B. (2011) : „Instrument and Vocal Recording, 2nd Edition – Recording Method“, Hal Leonard 

10. Miles Huber, D. / Williams, P. (1999) : „Professional Microphone Techniques“, MIX Books 

11. Owsinski, B. (2013) : „The Recording Engineer's Handbook, 3rd Edition“, Cengage Learning 

Број часова  активне наставе Теоријска настава: 3 Практична настава: 3 

Методе извођења наставе 

Moнoлoшкa (прeдaвaњa), диjaлoшкa (хeуристичкa) и мeтoдa прaктичних aктивнoсти. 
Оцена  знања (максимални број поена 100) 

Предиспитне обавезе 
поена 

 
Завршни испит  поена 

активност у току предавања 20 завршни рад 30 

практична настава 20 усмени испит 30 

 

  



 

 

Студијски програм: Снимање и дизајн звука 

Назив предмета: Музичка продукција 2a 

Наставник: Дејан Пејовић, редовни професор 

Статус предмета: Изборни 

Број ЕСПБ: 6 

Услов: Уписана четврта година студија на студијском програму Снимање и дизајн звука и положени 
предмети Музичка продукција 1, Дизајн звука за сценске догађаје 1 и Дизајн звука за телевизију 1. 
Циљ предмета: Упознавање студената са специфичностима коришћења процесора за обраду звука у 
контексту музичке продукције. Упознавање студената са креативним и техничким поступцима у фази 
миксовања музике као и са основним поступцима у фази мастеровања музичког садржаја. 
Исход предмета: По завршетку наставе, од студената се очекује да разумеју процес миксовања музике 
као техничку и као уметничку дисциплину и да су оспособљени да самостално изведу све фазе у 
процесима продукције и постпродукције музике. 
Садржај предмета:  

1. Процесори за спектралну обраду аудио сигнала. 
2. Процесори за динамичку обраду аудио сигнала 1 (основне контроле код свих уређаја овог типа, 

компресори, паралелно и серијско компримовање динамичког опсега). 
3. Процесори за динамичку обраду аудио сигнала 2 (лимитер и гејт процесори). 
4. Процесори за динамичку обраду аудио сигнала 3 (експандер и дакер процесори). 
5. Процесори за временску обраду аудио сигнала 1 (историјски преглед коришћења реверберације у 

домену музичке продукције, дефинисање различитих опсега кашњења и утицај који различита 
кашњења стварају код слушаоца). 

6. Процесори за временску обраду сигнала 2 (типови процесора и уређаја за кашњење сигнала, моно 
и стерео дилеј процесори и начин њихове употребе у оквиру музичке продукције).   

7. Процесори за временску обраду сигнала 3 (додавање реверберације као продукциона техника, 
предефинисани типови вештачке реверберације у оквиру популарних плагинова). 

8. Процесори за временску обраду сигнала 4 (моно, стерео, „прави стерео“, фиксни и source 

процесори). 
9. Процесори за временску обраду сигнала 5 (динамичка и фреквенцијска обрада реверберације). 
10. Процесори за модулисање аудио сигнала (тремоло, вибрато, корус, фленџер, фејзер). 
11. Процесори за додавање изобличења 1 (симулација сатурације магнетофонске траке и аудио 

конзола). 
12. Процесори за додавање изобличења 2 (специфични процесори за стварање нових хармоника). 
13. Процесори за промену висине звука и генерисање више копија улазног сигнала. 
14. Процесори за временске и интонативне корекције извођења. 
15. Процесори за промену димензија звучне слике ( MS процесори, корекција дубине и ширине 

стерео звучне слике). 
Литература  

1. White, P. (2006) : „Creative Recording 1: Effects and Processors: Second Edition“, Music Sales America 

2. Izhaki, R. (2017) : „Mixing Audio, 3rd Edition“, Focal Press 

3. Senior, M. (2019) : „Mixing Secrets for the Small Studio, 2nd Edition“, Routledge 

4. Owsinski, B. (2017) : „The Mixing Engineer's Handbook, 4th Edition“, Cengage Learning 

5. Dittmar, T. (2017) : „A Beginner's Guide to Music Production, 2nd Edition“, Routledge 

Број часова  активне наставе Теоријска настава: 3 Практична настава: 3 

Методе извођења наставе 

Moнoлoшкa (прeдaвaњa), диjaлoшкa (хeуристичкa) и мeтoдa прaктичних aктивнoсти. 
Оцена  знања (максимални број поена 100) 

Предиспитне обавезе 
поена 

 
Завршни испит  поена 

активност у току предавања 20 завршни рад 30 

практична настава 20 усмени испит 30 

 

 



 

Студијски програм: Снимање и дизајн звука 

Назив предмета: Музичка продукција 2б 

Наставник: Дејан Пејовић, редовни професор 

Статус предмета: Изборни 

Број ЕСПБ: 6 

Услов: Уписана четврта година студија на студијском програму Снимање и дизајн звука и положени 
предмети Музичка продукција 1, Дизајн звука за сценске догађаје 1 и Дизајн звука за телевизију 1. 
Циљ предмета: Упознавање студената са специфичностима коришћења процесора за обраду звука у 
контексту музичке продукције. Упознавање студената са креативним и техничким поступцима у фази 
миксовања музике као и са основним поступцима у фази мастеровања музичког садржаја. 
Исход предмета: По завршетку наставе, од студената се очекује да разумеју процес миксовања музике 
као техничку и као уметничку дисциплину и да су оспособљени да самостално изведу све фазе у 
процесима продукције и постпродукције музике. 
Садржај предмета:  

1. Циљ и сврха процеса миксовања музике. 
2. Мерни инструменти и стандари у нивоу аудио сигнала. Подешавање мониторског слушања и 

важност проверавања одлука на више мониторских система за репродукцију звука.  
3. Организација сесије миксовања (обележавање трака, формирање група, color-coding). 

4. Три приступа процесу миксовања: top-down, bottom-up, мiddle-оut.  
5. Радни (нивои, панорама и ниско/високо пропусни филтри) и статични микс, референтни снимак. 
6. Корективна и креативна еквализација индивидуалних и група инструмената (снимака). 
7. Употреба процесора за уношење изобличења ради добијања жељене боје (текстуре). 
8. Компримовање динамичког опсега индивидуалних и групних снимака и коришћење динамичких 

процесора на главној сабирници (компресор, лимитер, диесер). 
9. Техника коришћења три дилеј и три процесора за вештачку реверберацију у миксу музике. 
10. Стварање простора око главног вокала. 
11. Извоз финалног микса и припрема за фазу мастеровања снимка (најчешћи аудио формати и 

медији за слање материјала, припрема метадата података). 
12. Циљ и сврха процеса мастеровања аудио снимка. 
13. Техничка и креативна страна фазе мастеровања. Стерео и stem мастеровање, монтажа финалног 

снимка и елиминисање нежељених појава у снимку финалног микса. 
14. Процесирање аудио снимка у фази мастеринга: еквализација, компримовање и лимитирање 

динамичког опсега, дигитални clip, подизање нивоа гласности у складу са референтним 
снимцима, процес дитеровања. 

15. Мастеровање за интернет и различите стриминг платформе. 
Литература  

1. White, P. (2006) : „Creative Recording 1: Effects and Processors: Second Edition“, Music Sales America 

2. Izhaki, R. (2017) : „Mixing Audio, 3rd Edition“, Focal Press 

3. Senior, M. (2019) : „Mixing Secrets for the Small Studio, 2nd Edition“, Routledge 

4. Owsinski, B. (2017) : „The Mixing Engineer's Handbook, 4th Edition“, Cengage Learning 

5. Dittmar, T. (2017) : „A Beginner's Guide to Music Production, 2nd Edition“, Routledge 

6. Owsinski, B. (2017) : „The Mastering Engineer's Handbook 4th Edition“, BOMG 

7. Katz, B. (2013) : „Mastering Audio: The Art and the Science, 3rd Edition“, Focal Press 

8. Göknar, E. (2020) : „Major Label Mastering, Professional Mastering Process“, Focal Press 

Број часова  активне наставе Теоријска настава: 3 Практична настава: 3 

Методе извођења наставе 

Moнoлoшкa (прeдaвaњa), диjaлoшкa (хeуристичкa) и мeтoдa прaктичних aктивнoсти. 
Оцена  знања (максимални број поена 100) 

Предиспитне обавезе 
поена 

 
Завршни испит  поена 

активност у току предавања 20 завршни рад 30 

практична настава 20 усмени испит 30 

 

 



 

Студијски програм: Снимање и дизајн звука 

Назив предмета: Музички инструменти 

Наставник: др Борис Деспот, редовни професор 

Статус предмета: Обавезни 

Број ЕСПБ: 2 

Услов: Одслушан предмет Основе теорије музике и нотографије. 
Циљ предмета 

Обука студената у основним знањима о инструментима и различитим ансамблима у мери која је њиховом 
профилу потребна. 
Исход предмета  
Познавање класичних и савремених музичких инструмената, акустичких основа музичких инструмената, 
различитих врста ансамбла и способност сналажења у нотној партитури за различите типове 
инструменталних, вокалних или вокално-инструменталних ансамбала. 
Садржај предмета 

1. Врсте музичких инструмената 

2. Ансамбли – појам и врсте 

3. Симфонијски оркестар 

4. Основна начела организације партитуре 

5. Гудачки инструменти – виолина и виола 

6. Гудачки инструменти – виолончело и контрабас 

7. Дрвени дувачки инструменти са ваздушним језичком – флауте 

8. Дрвени дувачки инструменти са простим тршчаним језичком – кларинети и саксофони 

9. Дрвени дувачки инструменти са двоструким тршчаним језичком – обоа, енгленски рог, фаготи 

10. Метални дувачки инструменти са левкастим наусником – француска хорна, туба 

11. Метални дувачки инструменти са чашичастим наусником – труба, тромбон 

12. Праћење партитура – партитура за камерни ансамбл 

13. Праћење партитура – хорска партитура 

14. Праћење партитура – партитура за класичарски оркестар 

15. Праћење партитура – партитура за романтичарски оркестар 

Литература  
Борис Деспот: „Музички инструменти” (скрипта), Београд, 2019 

Дејан Деспић: „Музички инструменти”, Универзитет уметности, Београд, 1979 

Дејан Деспић: „Музички инструменти за 1. разред средње музичке школе”, Завод за уџбенике, Београд, 
2009 

Број часова  активне наставе Теоријска настава: 2 Практична настава: 0 

Методе извођења наставе 

Прeдaвaњa, праћење партитура, дискусије, анализе примера 

Оцена  знања (максимални број поена 100) 
Предиспитне обавезе поена Завршни испит  поена 

активност у току предавања 20 писмени испит 40 

праћење партитура  40 усмени испт   

 

  



 

Студијски програм: Снимање и дизајн звука 

Назив предмета:  Основе анимације 

Наставник/наставници: Доц. Дарко Суботин 

Статус предмета: Изборни 

Број ЕСПБ: 2 

Услов: Нема услов 

Циљ предмета 

Упознавање са развојем  и техникама анимираних филмова и богаћење знања о процесима и фазама израде 
анимације.  Стицање знања о традиционалним и дигиталним алатима и софтверима који се користе у 
одређеним областима продукције анимираног филма. 
Исход предмета  
По завршетку семестра, студенти ће бити упознати са развојем технологија и техника анимације, кроз примере 
и анализе разумеће процес израде анимације у одређеној техници, имаће преглед комплетног продукцијског 
ланца. Знаће који алати и софтвери се користе у дигиталним и традиционалним продукцијама анимације. 
Садржај предмета  
Теоријска настава 

1. Цртана 2Д анимација - Историја и rазвој  
2. Цртана 2Д анимација - Најзначајније технике 

3. Цртана 2Д анимација - Најзначајнији аутори 

4. Стоп моушн анимација - Историја и развој 
5. Стоп моушн анимација - Најзначајније технике 

6. Стоп моушн анимација - Најзначајнији аутори 

7. Дванаест принципа анимације 

8. Развој компјутерске 2Д анимације 

9. Развој компјутерске 3Д анимације 

10. Процес продукције традиционалне 2Д анимације 

11. Процес продукције дигиталне 2Д анимације 

12. Процес продукције дигиталне 3Д анимације 

13. Упознавање са софтверима који се користе у продукцији 2Д анимције. 
14. Упознавање са софтверима који се користе у продукцији 3Д анимације. 
15. Консултације. 

 

Литература  
Grant John: Masters of animation, London: BT Batsford, 2001 

Stephen Cavalier: The world history of Animation, University of California Press, Berkeley, 2011 

Giannalberto Bendazzi: Animation: A world history, London, Routledge 2016. 

Ранко Мунитић: Зборник о Анимацији, Филмски Центар Србије, 2009.  
 

Број часова  активне наставе 2         Остали часови  

Предавања: 2 Вежбе/практичан рад: 0 

ИР или СИР:  
ИР 

 

0 

Методе извођења наставе 

 

▪ предавањa са илустрацијама примера, метода и поступака рада  
▪ студентска индивидуална истраживања и презентације 

▪ тимски рад и заједничке презентације 

▪ демонстрације 

▪ дискусије  
▪ учење из неакадемских извора  интернет, изложбе, конкурси, контакти са професионланом 

праксом/окружењем и сл.)   
 



 

Оцена  знања (максимални број поена 100)  

Предиспитне обавезе Поена Завршни испит  Поена 

похађање наставе 20 писмени испит 50 

активност у току предавања    

практична настава    

колоквијум-и 30 ..........  

семинар-и    

*максимална дужна 2 странице А4 формата   
 

 

  



 

 

Студијски програм: Снимање и дизајн звука  
Назив предмета: Основи аудиотехнике 

Наставник: др Милош Бјелић, доцент 

Статус предмета: обавезан 

Број ЕСПБ: 5 

Услов: Уписане академске студије на студијском програму Снимање и дизајн звука. 
Циљ предмета:  
Упознавање студената са техничким принципима на којима се заснива аудиотехника, што обухвата 
концепт и карактеристике звучних инфомација и аудио сигнала, основне принципе архитектуре и рада 
аудио система, основе аудиотехнике и елементарне принципе електронике; електроакустчке претвараче 
(микрофоне и звучнике), техничке аспекте АД конверзије, елементарне принципе повезивања, напајања и 
заштите од сметњи аудио уређаја и система. 
Исход предмета:  
Након похађања наставе студенти треба да познају и разумеју основне техничке принципе рада аудио 
уређаја и система који се користе у снимању и дизајну звука, што обухвата познавање природе звучних 
информација и аудио сигнала, основне појмове електротехнике и базичне чињенице из електронике, 
основна својства аналогних и дигиталних сигнала, принципе рада микрофона и звучника, принципе 
повезивања и напајања аудио уређаја и система. 
Садржај предмета:  
Зимски семестар: 

1. Увод у аудиотехнику  
2. Функције аудио система 

3. О природи звучних информација 

4. Мерљивост количине звучних информација 

5. Аудио сигнали 

6. Деградација аудио сигнала 

7. Мерење аудио сигнала 

8. Аудио системи 

9. Основи електротехнике 1 

10. Основи електротехнике 2 

11. Основи електротехнике 3 

12. Основи електронике 

13. Практични примери из електротехнике 

14. Принципи рада претварача 

15. Синтеза градива семестра 

Летњи семестар: 
16. Аудио претварачи ‒ врсте и карактеристике 

17. Микрофони – општа теорија 

18. Принципи рада усмерених микрофона 

19. АД конверзија 1 

20. АД конверзија 2 

21. АД конверзија 3 

22. Аналогно и дигитално у аудио системима 

23. Просторна репродукција звука 

24. Двоканални стерео 

25. Звучници – општи принципи 

26. Звучнички системи 

27. Принципи повезивања аудио уређаја 



 

28. Принципи заштите од сметњи 

29. Напајање и уземљење уређаја 

30. Синтеза градива семестра 

Литература  
1. М.Мијић, Физичке основе снимања и дизајна звука, скрипта у електронском облику 

2. М.Мијић, Аудио системи, Академска мисао, 2010. 
 

Број часова активне наставе Теоријска настава: 2 Практична настава: 0 

Методе извођења наставе 

Предавања 

Оцена  знања (максимални број поена 100) 

Предиспитне обавезе 
поена 

 
Завршни испит  поена 

активност у току предавања  домаћи задатак у другом семестру  

тест на крају 1. семестра  писмени тест  

 

 

 

 

  



 

 

Студијски програм: Снимање и дизајн звука 

Назив предмета:  Основи драматургије за друге смерове: прича и карактери 

Наставник/наставници: Стеван Копривица, ред. проф 

Статус предмета: Обавезни 

Број ЕСПБ: 4 

Услов: 
Упис друге, треће или четврте године ОАС Снимање и дизајн звука, ОАС 
драмске и визуелне уметности, модули: Филмска и ТВ режија, Камера, 
Монтажа 

Циљ предмета Упознавање са техником драме и основама драматургије, са фокусом на конструкцију приче и 
карактера 

 

Исход предмета Упознавање студената са основама технике драме, и оспособљавање да ту технику примене у 
стварању драмске приче било ког медија.  



 

Садржај предмета  
 

1,2, - Упознавање са Аристотеловом „Поетиком” из перспективе драматургије (теоријска и примењена 
настава) 
3,4 - Основни елементи драмског текста - Аристотел и ”Сопранови”, (теоријска и примењена настава) 
5,6, - Квантитативни делови драмске приче - где почиње и где се завршава, драмско време, драмски простор, 
величина драме (квантитет и квалитет), јединство радње а не простора и времена - Аристотел и Хичкок 

Практични рад: студенти осмишљавају почетак и крај ѕамишљене драмске приче.  
7,8, Квалитативни делови драмске приче, преокрет, препознавање и патос - Аристотел и "Kum I, II i III" 
(теоријска и примењена настава) 
9, 10, 11, - Фрајтагова пирамида и примена, основни елементи конструкције приче, експозиција, узбуђујући 
моменат, снажење радње, кулминација, трагички моменат, обрт, слабњеље радље, моменат последње 
напетости, расплет/катастрофа  - Gustav Frajtag i "Umri muški" (теоријска, примењена и практична 
настава) Студенти осмишљавају драмску причу, представљену у форми синопсиса у коме јасно препознају 
елементе конструкције приче.  
12,13  - Gовор у драмском тексту различит за сваку врсту у појединим деловима, конструкција реплике, 
razgovor између два лика, разговор три и више лица, дијалог као суштина драмског логоса - Платон i "Бони и 
Клајд" (теоријска, примењена и практична настава) Студенти пишу дијалошку минијатуру на задату 
ситуацију. 
14, 15 - Шта је лик? Ко је лик? Да ли постоји лик? - Од Радована Трећег до Марице из Рготине код Зајечара: 
анализа конструкције најпознатијих јунака српске драмске литературе у текстовима Душка Ковачевића, 
Александра Поповића, Љубомира Симовића, Слободана Селенића и других (теоријска и примењена настава) 

Студенти пишу биографију замишљеног лика и савладавају препознавање покретачких елемената приче, а 
редукују све друго.  
16, 17,18, - Херојево путовање, од Аристотела до Кембела, Херој као ”човек по средини” - "The difficult Man":  

Едип, Хамлет, Доналд Дрејпер, Бановић Страхиња, Мајкл Корлеоне, Бели Бора, Тони Сопрано i drugi 
(теоријска и примењена настава) Студенти анализирају особине својих замишљених ликова у етичком 
контексту, превазилазе дидактичност и усвајају појам хибриса. 
19, 20, Херој са хиљаду лица, архетипови, врсте ликова: херој, ментор, савезник, гласник, сенка, чувар прага, 
лукава варалица, метаморф - и њихова улога у покретању радње: Хари Потер и мономит. Студенти 
осмишљавају споредне ликове своје приче. 
21, 22, Хероина са само једним ликом - архетип против стереотипа, универзални обрасци насупрот 
поједноставњеним представама. Женски ликови као носиоци радње: Медеја, Кармела Сопрано, Кери 
Метисон, Хасанагиница, Бони Parker и други. (теоријска и примењена настава) Студенти препознају место и 
функцију женских ликова у својим причама. 
23, 24, Иронијски карактери - класификација карактера према Нортопу Фрају, путовање иронијског хероја: 
Џими Барка, Капетан Бенџамин Вилард, Илија Чворовић, Господин Смит, Мирко Топаловић (теоријска и 
примењена настава) Студенти препознају иронијски модус као врсту трагичног а не само смешног.  
25 - 30 Израда практичног рада: студенти пишу кратки текст у драмској форми по избору (сцена драме, 
микро-драма, сцена дугометражног филма, секвенца, сценарио кратке форме, дијалошка драмска ситуација.  
Литература  
 

Аристотел, Поетика, Завод за уџбенике ие наставна средства, Београд, 1990.  
Кристофер Воглер, Херојево путовање, Филмски центар Србије 2020. 
 

Број часова  активне наставе      4 Остали часови  

Предавања: 1 Вежбе/практичан рад: 1 

ИР или СИР:  
ИР 

 

0 



 

Методе извођења наставе 

Предавања, пројекције,  практичне демонстрације, дискусија и израда задатих текстова у оквиру вежби. 
Израда оригиналног кратког драмског формата у медију по избору, на основу рада током 2 семестра. 

Оцена  знања (максимални број поена 100)  

Предиспитне обавезе Поена 70 Завршни испит  Поена 30 

похађање наставе 20 писмени испит 30 

активност у току предавања 30   

практичан рад 20   

колоквијум-и  ..........  

семинар-и    

*максимална дужна 2 странице А4 формата   
 

 

  



 

 

Студијски програм: Снимање и дизајн звука  

Назив предмета: Основe филмске монтаже I 
Наставник: Горан С. Терзић, редовни професор 

Статус предмета: Обавезни   

Број ЕСПБ: 4 

Услов: Уписана одговарајућа година студија 

Циљ предмета: Упознавање са граматиком и синтаксом (монтажног) филмског језика. 
Исход предмета: Овладавање начинима којима се артикулисано гради структура филмског дела,односно 
поступцима којима се креативно користе њени појединачни елементи – у циљу могуће практичне 
примене стечених знања. 
Садржај предмета:  
Параметри простора: Оквир слике, План и оштрина, Угао снимања и Перспектива;  
Филмски простор и Филмско време; Континуитет / Ракорди; Филмске целине: Сцена / Секвенца / Пасаж; 
Орјентациони и аналитички кадрови; Системи кадрирања (прилажење и удаљавање по оси, паралелни и 
додирни углови, комплементарни углови, противкадар);   
Призорне мотивације монтажних прелаза - Мотивације по дешавању/ Мотивације засноване на 
гледалачком ставу; Знаци интерпункције; Типови монтаже – Паралелна/ Ретроспекцијска/ Асоцијативна 
монтажа (креативна, полифона, монтажа лајтмотива, монтажа аналогије и монтажа антитезе);  
Литература  

- Јежи Плажевски: Језик филма 1 

- Данијел Ериџон: Граматика филмског језика 

- Душан Стојановић: Монтажни простор у филму 

Број часова  активне наставе: 2 Теоријска настава: 2 Практична настава: 0 

Методе извођења наставе: Предавања са демонстрацијама по задатим темама;  
Оцена  знања (максимални број поена 100) 
Предиспитне обавезе 30 поена  Завршни испит  70 поена  
активност у току предавања 30 писмени испит  

практична настава  усмени испт 70 

колоквијум-и    

семинар-и    

 

  



 

 

Студијски програм: Снимање и дизајн звука  

Назив предмета: Основe филмске монтаже 2 

Наставник: Александар Јаћић, редовни професор; Романа Вујасиновић, доцент 

Статус предмета: Изборни 

Број ЕСПБ: 2 

Услов: за студенте који су похађали Основе Филмске монтаже 1  
Циљ предмета: Предмет обрађује целокупни процес стварања филмског дела (workflow), од процеса 
предпродукције до финализације филма током постпродукције. Садржај предмета пружа тероријска 
сазнања и упознавање са радом сваког филмског сектора, као и њиховим обавезама, проблемима и 
међусобним координисањем . 
Исход предмета: Студент је стекао основна сазнања о целокупном технолошком и креативном процесу 
стварања дугометражног филма (са освртом и на кратке форме),  
Садржај предмета 

1. Предпродукција филма 

2. Врсте клапа, намена и примена, синхронизација 

3. Пројекције  (дневне, за избор дублова, контролна) 
4. Извештаји са снимања (за монтажу, извештај сниматеља звука) 
5. Техничко технолошки аспекти монтаже играног и документарног филма 

6. Плеј бек (технологија припреме, начини снимања, монтажа) 
7. Структурална монтажна артикулација: монтажа дијалога, монтажа звучних ефеката 

8. Монтажа музике, филмска тишина, монтажни климакс и динамика 

9. Финална монтажа – припрема пројекта и технологија избацивања материјала за даљу обраду 

10. Пост-продукција звука (синхрони зв. ефекти, надсинхронација)  
11. Пост-продукција звука (дизајн звука, микс) 
12. Пост-продукција слике (колор грејдинг) 
13. Пост-продукција слике (анимација, ефекти, формати и  дцп) 
14. Филмска музика (стваралачко-технолошки процес, подела, анализа у односу на драматургију, 

монтажни ритам и визуелни аспект филма) 
15. Анализа филма 

 

Литература  
 

- Марко Бабац: Техника филмске монтаже, Унив. уметности у Београду, Београд 1986. 
- Reisz. K.: Филмска монтажа, Универзитет уметности, Београд, 1983. 
- LoBrutto R.: Изабрани дублови: филмски монтажери о филмској монтажи, ФДУ, Београд,2014. 

Додатна литература: 
- Gorham K., Robert M. : Introduction to media production: from analog to digital, Focal press, second 

edition , 2001. 

- Блаха, И.: Драматургија звука у аудио-визуелном делу, ДКСГ, Београд, 2008. 
- Марвин Кернер, Вештина монтажера звука, ФДУ, Београд, 1991. 
- Блаха, И.: Основе драматургије звука у филмском и телевизијском делу, ФДУ и РТС, 2008. 
- Лексикон филмских и телевизијских појмова 1 и 2, Унив. уметности у Београду, 1993-1997. 

- Лустиг, М.: Монтажа филмске музике, ФДУ, Београд, 1994. 
- Манвел, Р. и Хантли, Џ.: Техника филмске музике, ФДУ, Београд, 1984. 

 

Број часова ак. наставе: 2 Теоријска настава: 2 Практична настава: 0   

Методе извођења наставе: Предавања са пројекцијама по задатим темама. Дискусије у оквиру 
предавања.  
Оцена знања (максимални број поена 100) 
Предиспитне обавезе 50 поена Завршни испит  50 поена 

активност у току предавања 20   

Практична настава 30 усмени испит 50 

 



 

Студијски програм: Снимање и дизајн звука  

Назив предмета: Основe филмске монтаже 3 

Наставник: Александар Јаћић, редовни професор, Романа Вујасиновић, доцент 

Статус предмета: Изборни 

Број ЕСПБ: 2 

Услов: за студенте који су похађали Oснове филмске монтаже 1 

Циљ предмета: Развијање аналитичких, практичних и уметничких компетенција у производном процесу 
израде филма. Развијање тeoријских и интелектуалних вештина у области монтаже играних, 
документарних. анимираних и експерименталних филмова. 
Исход предмета: :  Студент самостално, компететнтно и креативно примењује разноврсне уметничке 
вештине у професионалној производњи различитих филмско-телевизијских остварења 

Садржај предмета 

1. Аналитичка и интегрална нарација 

2. Дирекнта и индиректна нарација 

3. Врсте сцена и секвенци (уводне, описне, акционе, дијалошке, згуснуте, монтажне..) 

4. Елипса 

5. Анализа филма 

6. Монтажне форме: полифона, континуирана, динамичка, паралелна, ретроспективна 

7. Монтажне форме: асоцијативна, креативна, стакато, паралелна, монтажа синхроних радњи 

8. Монтажне форме: монтажа атракција, метричка, римтичка, тонална,  
9. Монтажне форме: горњотонална, хоризонтална, интелектуална, монтажа по облику, елиптична 

мотажа, сублиминарна 

10. Стилске фигуре: синегдоха, метонимија, метафора, градација 

11. Стилске фигуре: понављање, лајт мотив, алегорија, симбол, хипербола 

12. Анализа филма 

13. Филмска тишина, микимаусирање, појачавање визуелне акције 

14. Филмска музика (историјат, подела, функције филмске музике, анализа) 

15. Структурално коришћење звука на филму 

Литература  
 

- Дениел Ериджон, Граматика филмског језика, Универзитет уметности у Београду, 1985.  
- Едвард Дмитрик,  Филмска монтажа, Београд, ФДУ, 1987. 
- Карел Реис, Гавин Милар, Филмска монтажа, Универзитет уметности у Београду, 1983. 

Додатна литература: 
- Ејзенштајн, С. М. Монтажа атракција, Београд, Нолит, 1964.  
- А. Соколов, Основни принципи филмске монтаже, Београд, ФДУ, 1983. 
- Андрија Димитријевић, Гладак Рез, ФДУ, Београд, 1996. 
- Анте Петерлић, Појам и  структура филмског времена, Загреб,1976. 
- Бранко Белан, Синтакса и поетика филма, Теорија монтаже, Загреб 1979. 
- Ноел Бирш, Пракса Филма, Институт за филм, Београд, 1972. 

- Хрвоје Турковић, Теорија филма: Призор монтажа, тематизација, Zagreb, 2000.   

- Јежи Плажевски, Језик филма 1 и 2, Институт за филм, Београд, 1972, 1979.  
- Љев Фелонов, Савремене монтажне форме, Београд, ФДУ, 1984. 

 

Број часова ак. наставе: 2 Теоријска настава: 2 Практична настава: 0   

Методе извођења наставе: Предавања са пројекцијама по задатим темама. Дискусије у оквиру 
предавања.  
Оцена знања (максимални број поена 100) 
Предиспитне обавезе 50 поена Завршни испит  50 поена 

активност у току предавања 20   

Практична настава 30 усмени испит 50 

 

  



 

Студијски програми: Снимање и дизајн звука 

Назив предмета: Oснове филмске продукције 

Наставник: Милан Тодоровић, ванредни професор 

Статус предмета(семестар): Обавезни 

Број ЕСПБ: 2 

Услов: Уписана одговарајућа година студија 

Циљ предмета: Упознавање студената са процесом продукције дугометражног играног филма кроз 
све фазе производње: фаза развоја и финансирања, припрема, снимања, обраде, пласмана и 
дистрибуције. Настава покрива све од основних мотива за производњу филма, проналажења и 
развијања идеје, до начина на који ће одређени филм бити пласиран, и како домаће и светско 
тржиште функционише, уз савремене примере из праксе.  
Студенти се поред фаза продукије играног филма упознају и са секторима и члановима филмске 
екипе, као и са историјским развојем филмске продукције, с тим што је акценат стављен на савремену 
филмску продукцију.  
Исход предмета: По завршетку наставе студент треба да овлада и успешно се у пракси користи 
основним појмовима филмске продукције; а такође и да настави и још успешније реализује уметничке 
пројекте радећи као члан продукционог тима, сарађујући са члановима тог тима, поштујући при томе 
унапред утврђене и договорене продукционе инструменте (план, рокови, материјално – технички 
ресурси и буџет филма ). Од студента се очекује да успешно може дa сагледа проблематику 
финансирања и финалног пласмана играног филма. 
Садржај предмета:  
Теоријска настава:  Предмет Основи филмске продукције има задатак да пружи основна теоријска 
знања из области филмске продукције, од историјског развоја до савремених начина развоја 
пројеката,  извора и стратегија финансирања,  фаза рада у продукцији дугометражног играног филма,  
састав филмске екипе као основне организационе радне јединице за продукцију једног филма, 
рекламу и пласман филма. 
Методске јединице: 
 

1. Филмски продуцент – особине продуцента и мотиви за производњу филма 

2. Први продуценти и пионири филма у свету и код нас.    
3. Фазе производње играног филма 

4. Фаза развоја пројекта – развој сценарија, логлајн, средства за развој 
5. Израда продуцентског пакета 

6. Фаза развоја пројекта – Разрада, буџет и финансирање 

7. Формирање екипе филма 

8. Сектор продукције   
9. Сектор режије 

10. Сектори камере, сценографије, костима, звука, остали подсектори 

11. Фаза припрема  
12. Снимање – Како изгледа снимајући дан 

13. Фаза пост-продукције 

14. Дистрибуција филма у ери стриминг платфроми и нових медија 

15. Нови Холивуд 

 

 

Литература: 
   - Verdin Julia, Dean Matt: Success in Film: A Guide to Funding, Filming and Finishing Independent Films, 

Julia Verdin & Matt Dean, 2015. 

   - Turman Lawrence: So You Want to be a Producer, Crown, 2005 

-  Бехлин, Петер: Филм као роба, приредио: Мирослав Савковић, Завод за уџбенике,Београд, 2002.  
-  Јовановић, Сретен: Основи филмске продукције,Факултет драмских уметности, Београд, 2005. 
-  Davies P. Adam, Wistreich Nicol : The Film Finance Handbook: How to Fund Your Film, New Global 

Edition, Netribution Limited, London, 2007. 

- Воглер Кристофер: Пишчево путовање: Митска структура за писце, Филмски центар Србије, 
2020 

- Разни аутори: Нови Холивуд – Светло у тами, Clio, 2002 

 

Број часова активне 
наставе: 2 

Теоријска настава: 
2 

Практична настава: 0 



 

Методе извођења наставе: Предавања и анализе студија случаја.  
Оцена  знања (максимални број поена 100) 
Предиспитне обавезе 50 поена Завршни испит  50 поена 

активност у току предавања 10 писмени испит   

практична настава   усмени испит 50 

семинарски рад  40     

 

  



 

 

Студијски програм: Снимање и дизајн звука 

Назив предмета: Основе филмске режије 1 

Наставник/наставници: Милош П. Павловић, редовни професор 

Статус предмета: Обавезни 

Број ЕСПБ: 2 

Услов: Уписана одговарајућа година студија 

Циљ предмета 

Студенти се кроз предавања, демонстрације и примере упознају са основама у грађењу простора на филму. 
Исход предмета  
Студент познаје основна правила филмског језика у грађењу простора. 
Садржај предмета 

Теоријска настава: 
(1) О појму режије и специфичности филмске режије. Особености редитељске личности – ко може да буде 
редитељ?; (2) Разлика између физичког и филмског простора; (3) Филмски кадар – дефиниције; (4) Кадар као 
елемент монтаже; (5) Шта је филмски план?; (6) Појам ракурс; (7) О појму рампе; (8) Шта је то кадрирање? 
Системи кадрирања; (9) Филмски објективи. Подела и принципи примене; (10) Филмска фотографија; (11) 
Статичко и динамичко у фотографском и филмском изразу; (12) Покрет на филму – основна подела. Врсте 
покрета камера; (13) Појам мизансцена и особеност филмског мизансцена; (14) Мизансцен и филмско 
кадрирање. Мизансцен и ТВ кадрирање; (15) Мизанкадар – кадар секвенца. 
Практична настава: 
/ 

Литература  
- РОЖЕ, Ж.: Филмска граматика, Институт за филм, Београд, 1960. 
- МАРТЕН, М.: Филмски језик, Институт за филм, Београд, 1966. 
- ПЛАЖЕВСКИ, Ј.: Језик филма 1 и 2, Институт за филм, Београд, 1971-1972. 

- КЛЕР, Р.: Од идеје до књиге снимања, предавања и разговори, Институт за филм, Београд, 1966. 
- БОШКОВИЋ, Б.: Основи филмске режије, Универзитет уметности, Београд, 1981. 
- ЕРИЏОН, Д.: Граматика филмског језика, Универзитет уметности, Београд, 1998. 
- РЕЈС, К., МИЛАР, Г.: Филмска монтажа, Универзитет уметности, Београд, 1982. 
Број часова активне наставе: 2 Теоријска настава: 2 Практична настава: 0 

Методе извођења наставе 

У току наставе и демонстрација са примерима студенти сами анализирају редитељске поступке у савлађивању 
простора. Пишу анализу појединачне сцене или секвенце из датог филма. На крају семестра студенти излазе 
на испит из градива са предавања и дате литературе и читају анализу. 
Оцена знања 

Предиспитне обавезе 50 поена Завршни испит  50 поена 

активност у току предавања 20 усмени испит 50 

практична настава 30   

 

  



 

 

Студијски програм: Снимање и дизајн звука 

Назив предмета: Основе филмске режије 2 

Наставник/наставници: Милош П. Павловић, редовни професор 

Статус предмета: Обавезни 

Број ЕСПБ: 2 

Услов: Уписана одговарајућа година студија и одслушана предавања из предмета Основе филмске режије 1 

Циљ предмета 

Савладавање основних знања из поставке временских категорија у оквиру режије филма. 
Исход предмета  
Студент зна како да користи елементе простора и времена у градњи нарације на филму. 
Садржај предмета 

Теоријска настава: 
(1) Филмско време – разлике од физичког времена; (2) Појам ритма и темпа на филму; (3) Појам филмске 
интерпункције; (4) Класични поступци интерпункције; (5) Савремени поступци филмске интерпункције. 
Оверлепинг, типови и употреба; (6) Звук на филму – основна подела; (7) Врсте изговореног текста на филму. 
Подела шумова на филму. Тишина; (8) Музика на филму – поделе; (9) Зашто се пише сценарио; (10) Обилазак 
објеката, каст, редитељска експликација и други елементи припреме снимања; (11) Књига снимања; (12) Story 
board; (13) Редитељ у екипи, функција и однос са осталим члановима екипе; (14) Жанр на филму – у оквиру 
историјског и продукционог контекста; (15) Жанр као кодификован начин експресије. 
Практична настава: 
/ 

Литература  
- РОЖЕ, Ж.: Филмска граматика, Институт за филм, Београд, 1960. 
- МАРТЕН, М.: Филмски језик, Институт за филм, Београд, 1966. 
- ПЛАЖЕВСКИ, Ј.: Језик филма 1 и 2, Институт за филм, Београд, 1971-1972. 

- КЛЕР, Р.: Од идеје до књиге снимања, предавања и разговори, Институт за филм, Београд, 1966. 
- БОШКОВИЋ, Б.: Основи филмске режије, Универзитет уметности, Београд, 1981. 
- ЕРИЏОН, Д.: Граматика филмског језика, Универзитет уметности, Београд, 1998. 
- РЕЈС, К., МИЛАР, Г.: Филмска монтажа, Универзитет уметности, Београд, 1982. 
Број часова активне наставе: 2 Теоријска настава: 2 Практична настава: 0 

Методе извођења наставе 

У току наставе и демонстрација са примерима студенти сами анализирају редитељске поступке у савлађивању 
простора. Пишу анализу појединачне сцене или секвенце из датог филма. На крају семестра студенти излазе 
на испит из градива са предавања и дате литературе и читају анализу. 
Оцена знања 

Предиспитне обавезе 50 поена Завршни испит  50 поена 

активност у току предавања 20 усмени испит 50 

практична настава 30   

 

  



 

 

Студијски програм: Снимање и дизајн звука 

Назив предмета: Основе филмске режије 3 

Наставник/наставници: Милош П. Павловић, редовни професор 

Статус предмета: Изборни 

Број ЕСПБ: 2 

Услов: Уписана одговарајућа година студија и одслушана предавања из предмета Основе филмске режије 2 

Циљ предмета 

Студенти се кроз предавања, демонстрације и примере и вежбе упознају са процесом креирања кратких 
филмских форми. 
Исход предмета  
Студент може да активно анализира писани предложак – сценарио и на основу њега експлицира редитељско 
виђење. 
Садржај предмета 

Теоријска настава: 
(1) Фазе редитељског рада на филмском делу; (2) Прво читање сценарија; (3) Тема и идеја; (4) Драматуршки 
рад редитеља; (5) Основе нарације; (6) Ликови, сукоби; (7) Линија главног тока радње; (8-9) Стил и жанр; (10) 
Рад на допуни – прилагођавању текста; (11-13) Редитељски рад на ликовима. Функције и задаци. 
Контрарадња. Целине. Преломне тачке; (14) Драмски ритам и визуелни ритам. Поклапање и разлике; (15) 
Припреме за снимање. 
Практична настава: 
/ 

Литература  
- АРИСТОТЕЛ: Поетика, Завод за уџбенике и наставна стредства, Београд, 1990. 
- RABIGER, М.: Directing: Film Techniques and Aesthetics, Focal Press, Oxford, 2008. 

- BLOCK, B.: The Visual Story, Focal Press, Oxford, 2007. 

- БУЊУЕЛ, Л.: Моја лабудова песма, Хинаки, Београд, 2004. 
- КУРОСАВА, А.: Нешто као аутобиографија, Институт за филм, Београд, 1986. 
Број часова активне наставе: 2 Теоријска настава: 2 Практична настава: 0 

Методе извођења наставе 

У току наставе и демонстрација са примерима студенти сами анализирају редитељске поступке у савлађивању 
простора. Пишу анализу појединачне сцене или секвенце из датог филма. На крају семестра студенти излазе 
на испит из градива са предавања и дате литературе и читају анализу. 
Оцена знања 

Предиспитне обавезе 50 поена Завршни испит  50 поена 

активност у току предавања 20 усмени испит 50 

практична настава 30   

 

  



 

 

Студијски програм: Снимање и дизајн звука 

Назив предмета: Основе филмске режије 4 

Наставник/наставници: Милош П. Павловић, редовни професор 

Статус предмета: Изборни 

Број ЕСПБ: 2 

Услов: Уписана одговарајућа година студија и одслушана предавања из предмета Основе филмске режије 3 

Циљ предмета 

Савладавање основних занатских знања из режије филма. 
Исход предмета  
Студент зна како да користи елементе изградње простора и времена. 
Садржај предмета 

Теоријска настава: 
(1) Рад на слици у припреми и снимању; (2) Директор фотографије; (3) Сценограф; (4) Костимограф; (5) 
Маска; (6) Елементи стварања визуалног ритма. Трећа димензија, перспектива и покрет. (7) Рад са глумцем. 
Различите технике и методе (Станиславски, Брехт, модерне методе); (8) Рад у екипи; (9) Рад са глумцем пред 
камером. Снимање и импровизација; (10) Непланирани фактори; (11) Сценаристички рад на сету; (12) 
Редитељ у постпродукцији; (13) Монтажа слике. Различити приступи у зависности од метода снимања; (14) 
Рад на постпродукцији слике; (15) Рад на звуку. 
Практична настава: 
/ 

Литература  
- АРИСТОТЕЛ: Поетика, Завод за уџбенике и наставна стредства, Београд, 1990. 
- СТАНИСЛАВСКИ, К.С.: Систем, Партизанска књига, Београд, 1982. 
- БРЕХТ, Б.: Дијалектика у театру, Нолит, Београд, 1979. 
- RABIGER, М.: Directing: Film Techniques and Aesthetics, Focal Press, Oxford, 2008. 

- НАКАШ, Ж.: Глумац на филму, Клио, 2008. 
- СТРАЗБЕРГ, Л.: Сан о страсти (метод глумачке игре), ФДУ, Београд, 2004. 
- ЧЕХОВ, М.: О техници глумца, ННК Интернационал, Београд, 2005. 
- ТРИФО, Ф.: Хичкок, Институт за филм, Београд, 1987. 
- МАРЧ, В.: За трен ока: перспективе филмске монтаже, Филмски центар Србије, 2008. 
Број часова активне наставе: 2 Теоријска настава: 2 Практична настава: 0 

Методе извођења наставе 

У току наставе и демонстрација са примерима студенти сами анализирају редитељске поступке у савлађивању 
простора. Пишу анализу појединачне сцене или секвенце из датог филма. На крају семестра студенти излазе 
на испит из градива са предавања и дате литературе и читају анализу. 
Оцена знања 

Предиспитне обавезе 50 поена Завршни испит  50 поена 

активност у току предавања 20 усмени испит 50 

практична настава 30   

 

  



 

 

Студијски програм: Снимање и дизајн звука  

Назив предмета:  Основе фотографске слике 

Наставник/наставници: Бранко В. Сујић, ванредни професор 

Статус предмета: Изборни 

Број ЕСПБ: 2 

Услов: Уписана одговарајућа година студија 

Циљ предмета 

Предмет има за циљ упознавање студената са класичним и савременим технолошким и креативним основама 
фотографије. 
 

Исход предмета  
По успешно савладаном програму од студента се очекује да познаје основе фотографског процеса, као и да је 
оспособљен да реализује једноставне фотографске радове. 
Садржај предмета  

1. Настанак и развој фотографије;  
2. Природа светлости;  
3. Камера обскура;  
4. Фотографска камера;  
5. Објектив;  
6. Експозиција;  
7. Светлосни извори;  
8. Класични фотографски материјали;  
9. Дигитална фотографска слика; 
10. Дигитална обрада фотографске слике;  
11. Стереоскопска и 360 фотографија;  
12. Композиција;  
13. Визуелни дневник;  
14. Репортажа;  
15. Методе анализе фотографске слике 

 

  

Литература  
- Кажић, Драгољуб, Елементарна техника фотографије, Универзитет уметности у Београду, 1987. 
- Велс, Лиз, Фотографија, Клио, 2006. 
Број часова  активне наставе         Остали часови  

Предавања: 1 Вежбе/практичан рад: 1 

ИР или СИР:  
 

 

 

Методе извођења наставе 

Теоријска предавања са одговарајућим примерима;  
Анализа индивидуалних вежби; 
Заједничке вежбе са демонстрацијама; 



 

Оцена  знања (максимални број поена 100)  

Предиспитне обавезе Поена Завршни испит  Поена 

похађање наставе 20  50 

активност у току предавања 20   

практична настава 10   

колоквијум-и    

семинар-и    

*максимална дужна 2 странице А4 формата   
 

 

  



 

 

Студијски програм: Снимање и дизајн звука 

Назив предмета:  Основе окружења за развој дигиталног интерактивног садржаја 

Наставник/наставници: мр Суботин З. Дарко, доцент 

Статус предмета: Изборни 

Број ЕСПБ: 4 

Услов: Нема услов 

Циљ предмета 

Оспособљавање студената за рад унутар програмског окружења за креирање компјутерске слике у реалном 
времену. Стицање стручних знања о основним алатима и методологији рада. Стицање стручних знања о 
теорији 3Д графике при примени у окружењима рендерованим у реалном времену.  
Исход предмета  
По завршетку семестра, студенти ће бити оспособљени да користе алате унутар програма за креирање видео 
игара, посебно за израду 3Д простора и рендеровање. Разумеће принципе који су универзални за све облике 
програма који користе технологију рендеровања у реалном времену и поседоваће основна знања за даљи 
развој унутар овог поља компјутерске графике. 
Садржај предмета 

Теоријска настава 

1. Нивои и рад са 3д објектима 

2. Библиотеке пројекта 

3. Функционисање нивоа и референце са библиотеком пројекта. 
4. Преглед алата за рад са тереном и алатком за масовно дуплирање објеката 

5. Врсте класа и примена 

6. 3д модели 

7. Увод у материјале 

8. Рад са материјалима на практичном примеру 

9. Осветљавање 

10. Типови светала и рад са светлима и камером на практичном примеру 

11. Осветљење у форми специјалних текстура 

12. Основе аудио система 

13. Основе система анимације 

14. Основе система за визуелно програмирање. 
15. Консултације 

 

Практична настава 

Практична настава се базира на примени теоријског  знања. Задатак је да се креира једноставна сцена са 
фокусом из неке од обрађених области из теоријске наставе. 
 

1. 3 недеље, планирање пројекта у консултацији са професором 

2. 10  недеља, израда пројекта на основу претходно дефинисане идеје 

3. 2 недеље, коначна презентација пројекта. 
 

Литература  
Satheesh PV: Unreal Engine 4 Game development essentials, Birmingham  Packt Publishing, 2016. 

https://docs.unrealengine.com/4.26/en-US/ 

https://www.unrealengine.com/en-US/onlinelearning-courses?sessionInvalidated=true 

 

Број часова  активне наставе 3         Остали часови  

Предавања: 1 Вежбе/практичан рад: 2 
ИР или СИР:  
ИР 

1 

https://docs.unrealengine.com/4.26/en-US/
https://www.unrealengine.com/en-US/onlinelearning-courses?sessionInvalidated=true


 

Методе извођења наставе 

 

▪ предавањa са илустрацијама примера, метода и поступака рада  
▪ студентска индивидуална истраживања и презентације 

▪ тимски рад и заједничке презентације 

▪ демонстрације 

▪ дискусије  
▪ менторски рад/индивидуалне коректуре и консултације  
▪ контакти са професионалним праксом / повезивање теорије и праксе 

▪ учење из неакадемских извора  интернет, изложбе, конкурси, контакти са професионланом 
праксом/окружењем и сл.)   

 

Оцена  знања (максимални број поена 100)  

Предиспитне обавезе Поена Завршни испит  Поена 

похађање наставе 20 усмени испит 50 

активност у току предавања 30   

практична настава    

колоквијум-и  ..........  

семинар-и    

*максимална дужна 2 странице А4 формата 

 

  



 

 

Студијски програм: Снимање и дизајн звука 

Назив предмета: Основе радио режије 

Наставник: Стефановић Т. Бранислава, редовни професор 

Статус предмета (семестар): Обавезни 

Број ЕСПБ: 4 

Услов: Уписана одговарајућа година основних академских студија на СП Снимање и дизајн звука и на 
СП Драмске и аудиовизуелне уметности – модул Драматургија. 
Циљ предмета: Испитивање феномена звука и режије звука. 
Исход предмета: Оспособљавање студената за режију једноставне звучне целине. 
Садржај предмета: 
  

Теоријска настава 

Основни елементи редитељског поступка у реализацији радио-драме.  
1/2. Уметност звука - режија звука  
3/4. Основни елементи компоновања звучне целине – глас  
5/6. Студио за снимање звука – пут сигнала - микрофон – мизансцен  
7/8. Снимање гласа - планови - избор дублова  
9/10. Монтажа две звучне (драматуршке) линије - музика и текст  
11/12. Музика/избор /компоновање - звучни ефекти  
13/14. Обрада звука  
15/16. Радио-драма /жанрови: документарна радио-драма; feature – радиофонски есеј  
17/18. Играна радио-драма – избор текста и редитељског поступка  
19/20. Играна радио-драма/монтажа и драматургија звука  
21/22. Анализа текста – избор гласова  
23/24. Подела на блокове и штрих  
25/26. Finecut и mix  
27/28. Уметност звука – одговори  
29/30. Ars acustica 

 

Практична настава: 
Подразумева слушање и анализу следећих радова / драма: 
А. Хемон – „Алфонс Каудерс”, С. Марковић – „Трагање по пепелу” и „Вече у Помазу код Игњата 
Чобана”, Маја Мохар, Дарко Татић – „Заудни вир”, Alvin Lucier - „I Am Sitting In A Room” (1970), Boyd 

Rice & Friends - „Music, Martinis and Misanthropy” (1990), Crass - „Acts Of Love”, „50 Songs To My Other 

Self” (1985),  Даниил Хармс – „Јелисавета Бам”, Александар Протић – „Кошмар једног дрвета”, Mike 

Patton - „Adult Themes For Voice” (1996), Miranda July - „10 Million Hours In A Mile” (1997), Robert Ashley 

- „Improvement, Don Leaves Linda” (1985), Scott Walker - „The Drift” (2006), Live At The Ear - „Anthology of 

Language Poetry 1974-1993” (1994). 

Литература:  
● Блаха, Иво: Основе драматургије звука у филмском и телевизијском делу, ФДУ и РТС, Београд, 

1993. 

● Smirnov, Andrey: Sound in Z: Experiments in Sound and Electronic Music in Early 20th Century 

Russia, Sound and Music, Longon, Koenig Books, 2013. 

● Licht, Alan: Sound Art, Rizzoli International Publications inc. New York, New York, 2007. 

● Benedetti, Paul. DeHart, Nancy: Forward through the rearview mirror: reflections on and by Marshall 

McLuhan, The MIT Press, Cambridge, Massaschusetts London, England, 1997. 

 

Број часова  активне наставе: 2 Теоријска настава: 1 Практична настава: 1 

Методе извођења наставе: Предавања са практичним демонстрацијама. Снимање и монтажа практичних 
вежби. Слушање радова и/или драма, анализа и дискусија.  
Оцена  знања (максимални број поена 100). 



 

Предиспитне обавезе 50 поена  Завршни испит  50 поена 

активност у току предавања 10 писмени испит  

практична настава 40 усмени испит 50 

колоквијум-и  ..........  

семинар-и    

 

  



 

 

Студијски програми: Снимање и дизајн звука  

Назив предмета: Основe телевизијске продукције 

Наставник: Шибалић, Д. Вања, ванр. проф. 
Статус предмета: Обавезни 

Број ЕСПБ: 2 

Услов: Уписана одговарајућа година и одговарајући семестар студија   
Циљ предмета: Задаци наставе се реализују кроз обраду методских јединица које ће дефинисати 
продукциони инструментариј телевизијске делатности. Упознавање са технолошким процесом 
продукције телевизијских емисија.  Стицање неопходних знања, односно темељне основе која је 
предуслов за професионални рад у области АВ сектора и ТВ делатности. 
Исход предмета: Способност за рад  у ТВ екипи на задацима који захтевају примену широког спектра 
знања. Упознавање са технолошким процесом продукције телевизијских емисија. Стицање неопходних 
знања, односно темељне основе која представља предуслов за професионални рад у области видео и 
телевизијске делатности. 
Садржај предмета 

Теоријска настава - Анализа рада основних производних пунктова на телевизији - дефиниција, садржај 
рада, начин функционисања, сарадња са другим производним структурама, начин уклапања у 
технолошки процес, организациона повезаност са осталим пунктовима. Фазе рада у продукцији 
телевизијских емисија (планирање, креативна и оперативно-техничка припрема, реализација, 
финализација и емитовање). Телевизијска екипа (карактеристике у односу на продукциону структуру 
пројекта) и телевизијска занимања. Методске јединице: 

1. Производни пунктови у ТВ центру – студио, режија студија; 
2. Производни пунктови у ТВ центру – мастер (главна техничка контрола), режија дневног програма 

(програмска координација); међународна режија; терминал, предајник; 
3. Производни пунктови у ТВ центру – репортажна кола, ЕНГ и ЕФП; 
4. Фазе рада у ТВ продукцији – планирање; 
5. Фазе рада у ТВ продукцији – припрема – I део; 
6. Фазе рада у ТВ продукцији – припрема – II део; 
7. Фазе рада у ТВ продукцији – припрема – III део; 
8. Фазе рада у ТВ продукцији – припрема IV део; 
9. Фазе рада у ТВ продукцији – реализација I део; 
10. Фазе рада у ТВ продукцији – реализација II део; 
11. Фазе рада у ТВ продукцији – финализација и емитовање; 
12. Телевизијска екипа (начин формирања и специфичности) – I део; 
13. Телевизијска екипа (начин формирања и специфичности) – II део; 
14. Телевизијска занимања – I део; 
15. Телевизијска занимања – II део; 

 Литература  
- Поповић Зоран, Продукција телевизијских емисија, ФДУ, 2003 

- Ward, P., Bermingham, A., Wherry, C., Multiskilling for Television Production, Focal Press, Oxford, 2000 

- Blumental, Howard, This Business Of Television, Billboard Books, New York 2006 

- Zettl, H., Television Production Handbook, San Francisco State University, 2006 

Број часова  активне наставе: 2 Теоријска настава: 2 Практична настава: 0 

Методе извођења наставе: Предавања и анализа студија случаја. Дискусије у оквиру предавања; 
Анализа различитих програмских садржаја, који се односе на поједине методске јединице, уз активно 
учешће студената. 
Оцена  знања (максимални број поена 100) 
Предиспитне обавезе 60 поена Завршни испит  40 поена 

активност у току предавања 30 писмени испит  

практична настава  усмени испит 40 

колоквијум-и  ..........  

семинар-и 30   



 

 

 

 

Студијски програм: Снимање и дизајн звука 

Назив предмета: Основе телевизијске режије 1 

Наставник/наставници: Стефан Иванчић, доцент 

Статус предмета: Обавезни 

Број ЕСПБ: 2 

Услов: Уписана одговарајућа година студија 

Циљ предмета 

Стицање основних знања у вези порекла и суштине телевизијског медија. Разумевање основних технолошких, 
техничких и занатских особености телевизијског поступка. Стицање знања о креативним задацима у 
сложенијим (играним) формама уважавајући особености ТВ поступка. 
Исход предмета  
Студент/киња је стекао/ла основна теоретска знања из суштине и историјата телевизије, као и креативног 
савладавања и организације филмског времена и простора у особеностима ТВ поступка. Акценат је на играној 
структури и фазама продукције игране структуре. 
Садржај предмета 

Теоријска настава: 
(1) Увод - порекло и суштина ТВ медија, главне особине телевизије; (2) Врсте ТВ станица - власништво, начин 
финансирања, уређивачка политика; (3) Однос телевизије и других медија; (4) Просторије у ТВ станици - 
уређаји ТВ станица - чланови екипе и специфичне професије; (5) Репортажна кола - специфичности у односу 
на студио; (6) Редитељ на телевизији - занат и креација; (7) Рад редитеља у припреми: анализа текста, тема, 
идеја, антагонисти, протагонисти, циљ лика, радња, контрарадња, критична тачка, конфликти; (8) Ритам, 
атмосфера, жанр, ликови, подела; (9) Специфичности рада са глумцима на телевизији; (10) Хладне пробе, 
разлике између филмске, телевизијске и позоришне глуме; (11) Рад са ТВ екипом, сценографом, 
костимографом, дизајнером светла, књига снимања; (12) Намештање декора и светла, топле пробе; (13) 
Предности и мане два поступка - филмског и телевизијског; (14) Специфичности ритма телевизијских 
емисија, играних и неиграних структура; (15) Економија телевизијских изражајних средстава, 
контраиндикација. 
Практична настава: 
Посета телевизији. Вежбе у телевизијском студију. 
Литература  
- МЕК КВИН, Дејвид: Телевизија, Клио, Београд, 2000. 
- КЛАЈН, Хуго: Основни проблеми режије, Универзитет уметности, Београд, 1995. 
- БАБАЦ, Марко (ур.): Лексикон филмских и телевизијских појмова 1, Универзитет уметности, Београд, 1993. 
- БАБАЦ, Марко (ур.): Лексикон филмских и телевизијских појмова 2, Универзитет уметности, Београд, 1997. 
Број часова активне наставе: 2 Теоријска настава: 1 Практична настава: 1 

Методе извођења наставе 

Теоријска настава са демонстрацијама по задатим темама. Пројекције видео материјала и њихова анализа. 
Вежбе (на табли, у ТВ студију). Рад у ТВ студију на једноставнијим телевизијским садржајима. Обилазак 
професионалних телевизија и студија. 
Оцена знања 

Предиспитне обавезе 50 поена Завршни испит  50 поена 

активност у току предавања 30 усмени испит 50 

семинарски рад 20   

 

  



 

 

Студијски програм: Снимање и дизајн звука 

Назив предмета: Основе телевизијске режије 2 

Наставник/наставници: Стефан Иванчић, доцент 

Статус предмета: Обавезни 

Број ЕСПБ: 2 

Услов: Уписана одговарајућа година студија и одслушан предмет Основе телевизијске режије 1 

Циљ предмета 

Обједињавање естетског и практичног приступа телевизијском медију са акцентом на свим професијама на 
телевизији; и занатско оспособљавање студената за учешће у једноставнијим и технолошки лакшим 
телевизијским врстама и жанровима, као учесник и сарадник у том процесу. 
Исход предмета  
Студент/киња је способан/на да учествује у осмишљавању и реализацији телевизијске емисије једноставније 
драмске и технолошке структуре. 
Садржај предмета 

Теоријска настава: 
(1) Увод у телевизијске жанрове; (2) Телевизијски жанрови - информативни, образовни, играни, дечији; (3) 
Телевизијски жанрови - спортски, забавни, музички, ријалити; (4) Директни преноси; (5) Директни преноси 
спортских манифестација; (6) Иновације у контексту директног преноса; (7-10) Кратка форма на телевизији: 
маркетинг и адвертајзинг, рад у агенцији; (11) Први трикови, видео миксета, key; (12) Остали трикови, 3Д 
видео графика; (13) Компјутерска анимација, виртуелна стварност, виртуелни студио, виртуелни водитељ; 
(14) Спајање медија, телевизије, филма, информатике, интерактивна телевизија, будућност телевизије; (15) 
Интерактивна телевизија. 
Практична настава: 
Вежбе у телевизијском студију. Посета виртуелном студију. Осмишљавање маркетиншке кампање и 
телевизијске рекламе. 
Литература  
- МАРТИНОВИЋ, Мома: Режија програма уживо, Радио телевизија Србије, 1997. 
- ВЕСЕЛИНОВИЋ, Драган: Неуромаркетинг?, New Moment, Београд, 2011. 
Број часова активне наставе: 2 Теоријска настава: 1 Практична настава: 1 

Методе извођења наставе 

Теоријска настава са демонстрацијама по задатим темама. Пројекције видео материјала и њихова анализа. 
Вежбе (на табли, у ТВ студију). Посете професионалним телевизијским студијима, виртуелним студијима и 
телевизијским снимањима. 
Оцена знања 

Предиспитне обавезе 50 поена Завршни испит  50 поена 

активност у току предавања 30 усмени испит 50 

семинарски рад 20   

 

  



 

 

Студијски програм: Снимање и дизајн звука 

Назив предмета: Основе теорије музике и нотографије 

Наставник: др Борис Деспот, редовни професор 

Статус предмета: Обавезни 

Број ЕСПБ: 2 

Услов:  
Циљ предмета 

Обука студената у основним елементима музичке теорије и нотног писма 

Исход предмета  
Познавање нотографије и теорије музике у мери неометаног сналажења у музичкој партитури и 
способности комуникације са музички образованим извођачима, композиторима и продуцентима. 
Садржај предмета 

1. Основни појмови о звуку 

2. Ритам и метрика 

3. Темпо 

4. Тонски систем 

5. Интервали 

6. Лествице 

7. Музичка динамика 

8. Артикулавија 

9. Скраћенице и разне ознаке у нотацији 

10. Начин записивања за посебне инструменте – гудачки инструменти 

11. Начин записивања за посебне инструменте – дувачки инструменти 

12. Начин записивања за посебне инструменте – клавир и чембало 

13. Начин записивања за посебне инструменте –харфа и оргуље 

14. Начин записивања за посебне инструменте – удараљке (перкусије) 
15. Начин записивања за посебне инструменте – глас (соло и у хору) 

Литература  
Деспот Борис: „Основе теорије музике и нотографије” (скрипта), Београд, 2018 

Дејан Деспић: „Теорија музике“, Завод за уџбенике, Београд, 2011 

Рајко Максимовић: „Основи нотног писма са елементима музичке теорије и (компјутерске) нотографије, 
Факултет драмских уметности, Београд, 1999 

Марко Тајчевић: „Основна теорија музике”, Просвета, Београд, 1995 

Број часова  активне наставе Теоријска настава: 2 Практична настава: 0 

Методе извођења наставе 

Прeдaвaњa, дискусије, анализе примера 

Оцена знања (максимални број поена 100) 
Предиспитне обавезе поена Завршни испит  поена 

активност у току предавања 20 писмени испит 80 

 

  



 

 

Студијски програм: Снимање и дизајн звука 

Назив предмета:  Основе визуелних ефеката 

Наставник/наставници: Мина Цветиновић Павков, ванр.проф. 
Статус предмета: Изборни 

Број ЕСПБ: 2 

Услов: Нема услов 

Циљ предмета 

Упознавање студената са историјским развојем визуелних ефеката, као и са традиционалним и савременим 
поступцима и техникама у изради визуелних ефеката на филму. 
Исход предмета  
Студенти савладавају терминологију и основне технике визуелних ефеката. Стичу увид у развој 
најсавременијих поступака и достигнућа у областима у којима се примењују визуелни ефекти. Могу да 
анализирају и препознају процес и начин израде визуелних ефеката који се појављују у филмовима из свих 
периода. 
Садржај предмета  
На сваком часу студенти прате развој одређеног поступка од његових зачетака до најсавременије примене 
анализирајући поступке најзначајнијих аутора. 

1. Стоп трик 

2. Glass-shot 

3. Маска 

4. Задња пројекција 

5. Лутајућа маска 

6. Luma key 

7. Slit-scan 

8. Морфинг 

9. Match moving 

10. Motion capture 

11. HDRI 

12. Стереоскопија 

13. AI 

14. Виртуелна продукција 

15. Консултације и преглед градива 

 

Литература  
1. Fielding, Raymond: The technique of special effects cinematography, London, Focal Press 1985. 

2. Netzley, D. Patricia: Encyclopedia of Movie Special Effects, Phoenix, Oryx Press 2000. 

3. Glintenkamp, Pamela: Industrial Light & Magic: The Art of Innovation,New York, Harry N. Abrams 2008. 

4. Weta: The Art of Film Magic: 20 Years of Weta, Wellington, Harper Design 2014. 

5. Pinteau, Pascal: Special Effects: An Oral History, New York, Harry N. Abrams 2005. 

6. https://www.fxguide.com/ 

7. https://www.cinefex.com/ 

 

Број часова  активне наставе 2         Остали часови  

Предавања: 2 Вежбе/практичан рад: 0 

ИР или СИР:  
ИР 

 

0 

https://www.fxguide.com/
https://www.cinefex.com/


 

Методе извођења наставе 

 

▪ предавањa са илустрацијама примера, метода и поступака рада  
▪ студентска индивидуална истраживања и презентације 

▪ демонстрације 

▪ дискусије  
▪ учење из неакадемских извора  интернет, изложбе, конкурси, контакти са професионланом 

праксом/окружењем и сл.)   
 

Оцена  знања (максимални број поена 100)  

Предиспитне обавезе Поена Завршни испит  Поена 

похађање наставе 30 испит 70 

активност у току предавања    

практична настава    

колоквијум-и  ..........  

семинар-и    

*максимална дужна 2 странице А4 формата   
 

 

  



 

 

Студијски програм:  Снимање и дизајн звука 

Назив предмета:  Основи позоришне режије к 

Наставник: Михајловић К. Даријан, редовни професор 

Статус предмета(семестар): Обавезни 

Број ЕСПБ:  2 

Услов: Уписана одговарајућа година основних академских студија на студијском програму Снимање и 
дизајн звука  
Циљ предмета је да студенте упути у процес настанка позоришне представе од драмског текста, 
редитељског концепта до изласка пред гледалиште 

Исход предмета: Оспособљавање студента да драмски текст сагледа сценски, као део комплексног 
процеса настајања позоришне представе у оквиру редитељског концепта. 
Садржај предмета:  
 

Теоријска настава: 
Конденз основних елемената позоришне режије: 
1/2. Историја режије. Радња, датости радње. Сукоб као центар драме 

3/4. Кругови пажње, кадрирање. Читаћа проба, мизансцен. 
5/6 Тема и идеја представе. Лик, физичке и говорне особине лика. 
7/8 Стил. Ток рада на представи. 
9/10 Рад са глумцима. Жанрови и редитељски систем.  
11/12. Анализа текста – избор приче. Израда филма сцене. 
13/14 Рад на две радње у сукобу. Композиција завршног рада. 
15 Израда књиге режије. 
Литература:  

- Робер Пињар, Историја позоришне режије, Универзитет уметности, Београд, 1993. 
- Хуго Клајн, Основни проблеми режије, Универзитет уметности, Београд, 1995. 
- Мирослав Беловић, Уметност позоришне режије, Универзитет уметности - Завод за уџбенике и 

наставна средства, Београд 1994. 
Број часова  активне наставе: 2 Теоријска настава: 2 Практична настава: 0 

Методе извођења наставе: Предавања редитељских система са посебностима. Видео и филмски 
материјали - документи о трагањима појединих поетика. Истраживање редитељских поетика кроз скице, 
цртеже, редитељске књиге и сав документарни материјал. Дискусија. 
Оцена  знања (максимални број поена 100) 
Предиспитне обавезе 60 поена  Завршни испит  40 поена 

активност у току предавања 20 писмени испит  

практична настава, анализа, дискусија 40 усмени испит 40 

колоквијум-и  ..........  

семинар-и    

 

  



 

 

Студијски програм: Снимање и дизајн звука 

Назив предмета: Поетике дигиталних уметности 

Наставници: др Дивна Вуксановић, редовни професор; др Влатко Илић, ванредни професор 

Статус предмета: Изборни 

Број ЕСПБ: 4 

Услов: Уписана одговарајућа година студија 

Циљ предмета :  
Основни циљ предмета јесте да критички преиспита и проблемски приступи истраживањима начела 
уметничког стваралаштва које се реализује у дигиталном кључу. Пошто је реч о оном делу естетике који 
се бави принципима и нормама стварања уметничког дела, пројекта или акције, посебна пажња биће 
посвећена проблематици креативног рада у дигиталном окружењу, а тиме и анализи и валоризовању не 
само дигиталних драмских и аудиовизуелних уметничких дела, већ и укупне медијске продукције и то са 
различитих естетичких становишта.  
 

Исход предмета :  

Очекивани исходи изучавања предмета су, како теоријске, тако и практичке природе. Похађање овог 
предмета, са једне стране, омогућава студентима упућеност у разнородне приступе дигиталном 
уметничком стваралаштву са становништа принципа и норми стварања, док са друге, студенти бивају 
подстакнути на критички и проактиван однос спрам дигиталног окружења и разноврсних форми, 
садржаја и пракси које га чине.  
 

Садржај предмета 

Теоријска настава : Садржај предмета чине истраживања могућности примене старих поетика у новом 
дигиталном окружењу, односно посве нових начела стварања, примерених новим медијским 
(дигиталним) технологијама. 
 

Предмет ће бити реализован кроз следеће тематске области: 
 

1. Шта је поетика – уводна расправа 

2. Поетика/е некада и сад – од антике до авангарде 

3. Аутопоетика, манифести, уметнички стејтменти 

4. Поетика у дигиталном кључу 

5. – 10. Сличности и разике између традиционалних (медија) и дигиталних поетика 

11. – 13. Нове дигиталне поетике (примери из нове стваралачке праксе: филм, театар, визуелне 
уметности, музика... ) 
14. – 15. Завршна дискусија 

 

Практична настава : Практични део наставе реализоваће се у оквиру менторски вођених 
истраживачких пројеката студената на тему Поетике дигиталних уметности, чије презентације 
представљају део предиспитних обавеза полазника курса. 
Литература  

- Вуксановић, Д., Ћаловић, Д., Илић, В., Нова критичка теорија: Филозофија забаве, Естетичко 
друштво Србије, Београд 2021. 

- Бурио, Никола, Релациона естетика, Постпродукција, Алтермодерност, Факултет за медија и 
комуникације, Београд 2020. 

- Kреативност и медији, зборник радова, Центар за филозофију медија и медиолошка 
истраживања, Загреб 2016.  

- Књига или текстови по властитом избору. 

Број часова  активне наставе 2 Теоријска настава: 2 Практична настава: 0 

Методе извођења наставе  
Преовлађујући начин рада / стицања знања чини дијалошка метода, која подразумева анимацијске 
(мајеутичке) способности предавачa с једне, као и активно учешће студената у разговорима који су 
предмет преиспитивања, с друге стране. Додатна метода ивођења наставе тиче се истраживачког 
приступа предмету и презентовања студентских радова. 
Оцена  знања (максимални број поена 100) 



 

Предиспитне обавезе поена 
Завршни 
испит  

поена 

присуство предавањима 10 
писмени 
испит  

активност у току предавања 30 
усмени 
испит 30 

презентација истраживачких пројеката 30 ..........  

 

  



 

 

Студијски програм: Снимање и дизајн звука 

Назив предмета: Позоришна продукција  
Наставници: др Маја Ристић, ван. проф 

Статус предмета: Обавезни 

Број ЕСПБ  2 

Услови: Уписана друга година студија позоришних, филмских и ТВ смерова 

Циљ предмета: Упознавање студената са основним особеностима позоришне уметности и моделима позоришне 
продукције. Циљ предмета је да приближи студентима начине рада у позоришту и процес настанка позоришне 
представе, од идеје до релизације. 
Курс је замишљен тако да упозна студенте са класичном, модерном и пројектном организацијом и специфичностима 
продукције у инситтуционалним позорштима и  позоришту на отвореном (site specific) и другим нетрадиционалним 
просторима. Циљ предмета је и да укаже студентима на значај ауторског, оперативног и техничког тима у позоришту.  
Курсом су обухваћене и наставне јединице које објашњавају начине формирања репертоара и репертоарске политике, 
као и разлике и сличности између инстуционалног и комеријалног позоришта. Циљ предмета је да упозна студенте са 
дефиницијама позоришне публике и укаже им на значај позоришне публике током извођења позоришне представе.  
Исход предмета:  Након одслушаног курса студенти треба да овладају знањима из области позоришне продукције, 
познају особености позоришне уметности, начин рада и фазе рада на позоришном пројекту – представи, као и да 
разликују продукционе и програмске специфичности институционалног и комерцијалног позоришта. Студенти треба да 
савладају основне знања о ауторским и оперативним и техничким тимовима у позоришту, као и улози публике током 
извођења позоришне представе.  
Садржај предмета  

Теоријска настава  
1.Дефинисање особености позоришне уметности. 2. Место позоришта у савременом свету и ери нових технологија; 3. 
Фазе рада на продукцији позоришне представе, од избора драмскох текста, предтекста, преко процеса рада до 
премијере; 4. Пробе као најкреативнији део позоришне продукције; 5. Особености класичне, модерне и пројектне 
организације; 6. Репертоарска политика и конципирање репертоара; 7. Ауторски тим у позоришту (редитељ, глумци, 
сценограф, костимограф, композитор); 8. Тим техничке и оперативне продукције;8 Специфичности институционалног 
позоришта: 9. Студије случаја најзначајнијих институционалних позоришта у свету; 10. Комерцијална позоришта. 11. 
Студије случаја најзначајнијих комерцијалних позоришта. 12. Обележја позоришних простора; 13. Особености 
позоришне продукције и нетрадиционалних позоришних простора; 14. Дефинисање и значај позоришне публике; 15. 
Начини проналажења и анимирања нове позоришне публике; 
Практична настава 

1. Ристић Маја, Менаџмент позоришта, људски ресурси у обликовању позоришне представе, Београд, 2020; 
2. Клаић, Драган: Почети изнова, Клио, Београд, 2016. 
 

Број часова  активне наставе: 2 Теоријск
а настава: 
2 

Практична настава:  

Методе извођења наставе: предавања екс катедра, вежбе, писање семинарских радова, вежбе 

Оцена  знања (максимални број поена 100) 
Предиспитне обавезе   Завршни испит   70 поена  
активност у току предавања 30 писмени испит      

вежбе   усмени испит        70 

колоквијум-и – писмени рад  ..........  

семинар-и    

 



 

 

 

Студијски програм : Снимање и дизајн звука 

Назив предмета: Примењена музика 

Наставник: др Борис Деспот, редовни професор 

Статус предмета: Обавезни 

Број ЕСПБ: 4 

Услов:  
Циљ предмета: Обука студената из области основа музичких елемената и опште историје музике. Обука 
студената из области основа музичких облика и начина сврсисходног коришћења и примене постојеће 
музике у оригиналним радовима, као и сагледавање стилова музике и специфичних проблема. 
Исход предмета: Познавање основа историје музике и музичких стилова. Познавање основа музичких 
облика и сагледавање проблема употребе и примене музике у АВ делима. 
Садржај предмета: 
Зимски семестар: 1. Основни појмови о звуку. 2. Основни појмови у музици – ритам, метар и темпо. 

4. Основни појмови у музици – интервали и лествице. 5. Основни појмови у музици – мелодија, акорди, 
музичка динамика. 6.Музички инструменти – врсте музичких инструмената. 6.Музички инструменти – 

жичани инструменти. 7. Музички инструменти – дрвени дувачки инструменти. 8. Музички инструменти – 

метални дувачки инструменти. 9. Музички инструменти – удараљке. 10. Музички облици – увод у музичке 
облике. 11. Музички облици – обликотворни принципи, елементи музичких облика. 12. Музички облици – 

типови облика: облик песме, сонатни циклус и сонатни облик, фуга, тема с варијацијама и свита. 
13. Музички облици – вокални и сценски облици: опера, ораторијум, пасија, кантата, миса и реквијем, 
литургија и опело. 14. Музички облици – приказ музичких облика графичким путем. 15.Врсте музике – 

традиционална, озбиљна и популарна.   
Летњи семестар: 1. Општа историја музике – европска традиција: античка музика и средњевековни 
период. 2. Општа историја музике – европска традиција: ренесансни период и барокна музика. 3. Општа 
историја музике – европска традиција: музика класичног периода. 4. Општа историја музике – европска 
традиција: музика романтичне ере. 5. Општа историја музике – европска традиција: музика 20. и 21. века. 
6. Блуз. 7. Популарна музика – рокенрол, рок и популарна музика. 8. Музика у драмским уметностима – 

врсте филмске музике: ауторска и преузета. 9. Музика у драмским уметностима – однос музике према 
слици. 10. Музика у драмским уметностима – улога музике у стварању форме. 11. Музика у драмским 
уметностима – драматургија музике: веза слике и музике. 12. Музика у драмским уметностима – 

драматургија музике: оргинална филмска музика. 13. Музика у драмским уметностима – драматургија 
музике: рад са архивском музиком. 14. Музика у драмским уметностима – визуелно представљање 
аутономне музике. 15. Музика у драмским уметностима – музичка форма, музика и говор.  
Литература:  
Борис Деспот: „Примењена музика” (скрипта), Београд, 2019 

Иво Блаха: „Драматургија звука у аудио-визуелном делу“, Дом културе “Студентски град”, Београд, 2008 

Варткес Баронијан: „Музика као примењена уметност“, Универзитет уметности, Београд, 1981 

Зоран Снимјановић: „Примењена музика“, Бикић студио, Београд, 1993 

Број часова  активне наставе Теоријска настава: 2 Практична настава:  
Методе извођења наставе 

Moнoлoшкa (прeдaвaњa) и диjaлoшкa (хeуристичкa). 
Оцена знања (максимални број поена 100) 
Предиспитне обавезе поена Завршни испит  поена 

активност у току предавања 20 писмени испит 50 

колоквијум-и 30 ..........  

 

  



 

 

Студијски програм: Снимање и дизајн звука 

Назив предмета: Психологија 1 

Наставник:  др Ирена Ј. Ристић, редовни професор 

Статус предмета: обавезни 

Број ЕСПБ: 4 

Услов: Положен пријемни испит пред комисијом, као и друге одредбе усклађене са Статутом ФДУ 

Циљ предмета: Упознавање студената са истраживањима и питањима који су обликовали савремену 
психологију, разумевање кључних тема когнитивне и социјалне психологије, затим психологије 
емоција и мотивације, уз могућност развијања критичког мишљења у историјско-културолошком 
контексту и креативне примене стечених психолошких знања у уметничкој продукцији. 

Исход предмета: Oд студената се очекује да на крају курса буду способни за анализу релевантних 
теорија и истраживања које су утицала на развој психолошке науке, за разумевање принципа и 
механизама који омогућују различите видове примене, као и за контекстуализацију психолошких 
увида у оквиру савременим уметничких и ширих друштвених токова. 

Садржај предмета заснован је на приказу и анализи  изабраних истраживања из којих се изводе 
питања везана за утемељење психологије и различитих психолошких дисплина, уз посебан осврт на 
експерименте који су кључни за разумевање савремене уметности и актуелних друштвених токова. 
Тематски оквир у зимском семестру 

1.  Настанак психологије: историјски осврт и тековине  
2.  Дилеме психолошких наука:  системи и оријентације у 20. веку  
3.  Учење: Како учимо? Домети бихевиоризма   
4.  Опажање:  целина ≠ ∑ делова ?  Тековине Гешталт психологије 

5.  Меморија: зашто долази до заборава?  
6.  Структура интелигенције: постоји ли једна или више њих?  
7.  Критичко мишљење: на основу чега судимо и закључујемо?  
8.  Креативно мишљење: како настаје нова идеја?  
9.  Удео несвесног: шта се крије испод?  
10.  Однос и очекивања:  од ефекта „Розентал“ до пројективне идентификације 

11.  Појединац и група: колико утичу други? Класични експерименти о конформизму  
12.  Диктат ситуације: из које „улоге“ наступамо? Ситуационизам у психологији 

13.  Ставови  и понашање: када их и зашто мењамо?  
14.  Потрага за оптималним искуством: шта је срећа?  
1.  Психологија и уметност: тачке укрштања.  

Тематски оквир у летњем семестру:  
2.  Увод у психологију мотивације  (историјски осврт и питања) 
3.  Теорије нагона и инстинктивистичка тумачења 

4.  Ненагонска мотивација 

5.  Хијерархија потреба 

6.  Агресија и алтруизам 

7.  Фрустрације и конфликти 

8.  Механизми одбране  
9.  Психологија емоција (основни појмови и питања) 

10.  Физиолошке теорије емоција (Џемс-Ланге, Кенон-Бард, Леду); 
11.  Когнитивистичке теорије емоција (Арнолд, Лазарус) 
12.  Изражавање и перцепција емоција 

13.  Спавање и сан (неурофизиолошка истраживања) 
14.  Психодинамске теорије сна (Фројд, Јунг); 
15.  Когнитивни задатак сна 

16.  Интегративни процеси: ка склапању личности. 



 

Литература:   
Жиропађа, Љ. (2012). Увод у психологију. Треће допуњено издање. Београд: Чигоја. (str. 11-40, 59-187, 

225-247) 

Огњеновић, П. и Шкорц, Б. (2005). Наше намере и осећања: Увод у психологију мотивације и 
емоција. Београд: Гутенбергова галаксија. 

Број часова  активне наставе: 2 Теоријска настава: 2 Практична настава: 0 

Методе извођења наставе:  предавања, дискусије,  радионице, семинари, демонстрације гостујућих 
експерата, огледни пројекти уз супервизију. Преовлађујући начин рада у оквиру часова чини 
дијалошка метода, која подразумева активно учешће студената у анализи и контекстуализацији 
изабраних тема.  Интерактивност у раду постиже се и кроз учешће студената/киња у радионицама.  

Оцена  знања (максимални број поена 100) 

Предиспитне обавезе поена Завршни испит  поена 

активност у току предавања 30 писмени испит 70 

Да би приступили полагању испита, студенти треба да редовно похађају часове и активно учествују у 
настави.  Финална провера заснована је на тесту знања писменог типа. Оцена се изводи из бодовања 
студентовог ангажовања у оквиру наставе, и процене постигнућа на писменом испиту. 

 

  



 

  

Студијски програм: Снимање и дизајн звука 

Назив предмета: Психологија 2 

Наставник: др Ирена Ј. Ристић, редовни професор 

Статус предмета: обавезни 

Број ЕСПБ: 4 

Услов: Положен пријемни испит пред комисијом, похађање предмета Психологија I, као и друге 
одредбе усклађене са Статутом ФДУ 

Циљ предмета: Упознавање студената са конструктима различитих теорија личности које су 
утицале на развој драмских и извођачких уметности у XX веку, истраживањима креативног 
процеса и релационих феномена у савременим праксама, уз развијање способности за примену 
психолошких знања у уметничкој продукцији.  

Исход предмета: Од студената се очекује да на крају курса буду способни за анализу и примену 
психолошких теорија и истраживања, за конципирање и креирање улога и уметничких форми на 
основу стечених психолошких знања. 

Садржај предмета 

Предмет је структурисан кроз приказе изабраних теорија, уз осврт на контроверзе савремених 
приступа у разумевању личности, теорије развоја и порекла креативности, као и кроз анализе 
психолошких профила који се могу препознати у драмским структурама.  
Тематски оквир зимског семестра:  
1. Упознавање са принципима наставе и очекивањима 

2. Проблеми психологије личности (од Хипократа до Великих 5)  
3. Класична психоаналитичка теорија (Фројд) 
4. Даљи развој психодинамских идеја (Јунг, Адлер, Фром, Хорнај)  
5. Ја психологија и теорија објектних односа (Хартман, Клајн, Виникот)  
6. Теорија психосоцијалног развоја (Ериксон) 
7. Теорија афективног везивања  
8. Тополошка теорија (Левин)  
9.  Хуманистички приступи (Маслов, Роџерс,…)  
10.  Теорија улога и психодрама (Морено)  
11.  Бихевиористички (Скинер) и конструктивистички приступ (Кели) 

12.  Когнитивни развој личности (Пијаже, Виготски)  
13.  Морални развој личности (Колберг) 
14.  Теорије црта и факторски приступи (Олпорт, Кател, Ајзенк) 

15.  Модел великих 5 и психологија индивидуалних разлика (Коста и Мекре) 
Тематски оквир летњег семестра:  

16. Здрава личност. Развој талента и креативности 

17. Шта је имагинација? Порекло, врсте и функције 

18. Зашто уметници стварају? Мотивациона основа уметничког рада 

19. Како настаје нова идеја? Креативни процеси у уметности 

20. Динамика уметничке групе: Карантини, кризе и конфликти 

21. Сусрет са публиком и релациони феномени у савременим праксама: од поетичког поступка до 
естетског искуства. Како настаје трема? 

22. Виђење човека у драмским структурама: имплицитне теорије аутора  
23. Психолошко профилирање  улоге: приступи и инспирације 

24. ”Вечити кривци”: депресивни, и биполарни 

25. ”Ексцентрици”: параноидни и схизоидни 

26. ”Краљице и краљеви драме”: хистрионични, гранични, нарцисоидни и антисоцијални  
27. ”Страшљивци”: зависни, анксиозни и опсесивно-компулсивни  
28. Нова истраживања и дилеме: промена друштвених норми 

29. Учење (путем) уметности: личне промене уметника/ца и целоживотни развој  



 

30. Рекапитулација: од личности до уметничке структуре, и натраг.  

Литература  
Hol, K. i Lindzi, G. (1983): Teorije ličnosti [Frojd: 55-85; Erikson: 99-110; Jung: 125-152; Adler, 

From, Hornaj: 162-200; Maslov: 259-267; Rodžers: 274-290;  Olport: 411-435; Katel 489-517, Skiner 

598-628]. Beograd: Nolit 

Кнежевић, Г., Џамоња-Игњатовић, Т. & Ђурић-Јоцић, Д. (2004). Петофакторски модел 
личности. Београд: Центар за примењену психологију [1-70]. 

Mandić, T., Ristic, I. (2013). Psihologija kreativnosti. Beograd: FDU 

Ristić, I. (2010). Početak i kraj kreativnog procesa. Beograd: Hop.La! 

Број часова  активне 
наставе 2 

Теоријска настава: 2 Практична настава: 

Методе извођења наставе 

Предавања, дискусије,  радионице, семинари, демонстрације гостујућих експерата, огледни 
пројекти уз супервизију.  Преовлађујући начин рада у оквиру часова чини дијалошка метода, која 
подразумева активно учешће студената у разговорима i o temama којe су предмет преиспитивања. 
Интерактивност у раду постиже се и кроз учешће студената/студенткиња у радионицама. 

Оцена  знања (максимални број поена 100) 

Предиспитне обавезе поена Завршни испит  поена 

активност у току предавања 30 писмени испит 70 

практична настава  усмени испт  

колоквијум-и  ..........  

семинар-и    

Да би приступили полагању испита, студенти треба да редовно похађају часова и активно 
учествују у настави.  Финална провера заснована је на тесту знања писменог типа. Оцена се 
изводи из бодовања студентовог ангажовања уоквиру наставе (учешће у предавањима, 
дискусијама и вежбама), и процене постигнућа на писменом испиту (однос предиспитних и 
испитних обавеза је 30 %: 70 %). Опционо, уместо полагања завршног писменог испита, студенти 
могу полагати четири писмена колоквијума током године, и тако сакупити исти број поена 
предвиђен за завршни испит.  

 

  



 

 

Студијски програми: Снимање и дизајн звука 

Назив предмета: Радио продукција  
Наставници: Николић М, др Мирјана; Маричић, Ђ. Др Никола 

Статус предмета: Изборни   
Број ЕСПБ: 2 

Предуслови: Уписана одговарајућа година студија   
Циљ предмета: Циљ предмета је упознати студенте са теоријским и практичним основама радија као 
медија и радио продукције као делатности. Предмет је активна потпора ширим стручним знањима које 
студенти добијају из својих главних предмета. 
Исход предмета: По завршетку наставе од студента се очекује да је усвојио општа знања о радију и 
радио продукцију, да може да сагледа особености радија као медија; основне продукционе фазе текуће и 
уметничке продукције и њихове карактеристике, а да читав овај поступак како практично, тако и 
теоријски може да дефинише и примењује. 
Садржај предмета: Дефинисање појмова: радио-дифузија, радио, радио продукција. Радио у савременом 
медијском окружењу – тржиште, публике, конкурентски медији. Изражајна средства радија. Жанрови и 
изражајне форме у продукцији на радију. Функције радија. Продукционе фазе текуће дневне продукцијеи 
– планирање, програмирање и форматирање; припрема, реализација, финализација. Креативна – 

уметничка продукција: продукција радио драма; музичка продукција и делатност уметничких ансамбала; 
Маркетинг и промоција радија и на радију. Истраживање публике. Историја радија у свету, Европи и на 
Балкану. Савремени радио – сателитски радио,подкаст, интернет радио, стриминг сервиси, 
Литература:  

- Анатомија радија, Зборник, приредио др Никола Маричић, РТС - Радио Београд и Институт 
ФДУ, Београд, 2007.  

- Маричић, Никола: Профили радија, РТС, Београд 1994.  
- Мартиноли, Ана: Стратегије програмирања комерцијалног радија, ФДУ, Београд, 2015.  
- Prajs, Stjuart: Izučavanje medija, Clio, Beograd, 2011. 
- Шинглер, Мартин и Виринга,Синди: Радио, Клио, Београд, 2000. 

Број Часова активне наставе: 2 Теоријска настава: 2 Практична настава:  
Методе извођења наставе: предавања, дебате и дискусије, слушање радио емисија и других акустичких 
радиофонских остварења 

Оцена  знања (максимални број поена 100) 
Предиспитне обавезе    30 поена Завршни испит  70 поена 

активност у току предавања   10 писмени испит  

практична настава   усмени испт 70 

учешће у дискусијама  20 ..........  

семинар-и     

 

  



 

 

Студијски програм: Снимање и дизајн звука 

Назив предмета: Режија документарног филма 

Наставник/наставници: Стефан Иванчић, доцент 

Статус предмета: Изборни 

Број ЕСПБ: 4 

Услов: Уписана одговарајућа година студија 

Циљ предмета 

Предмет пружа упознавање са основним елементима и проблемима приликом стварања најједноставнијих 
облика документарног филма. Такође пружа теоријска сазнања о различитим приступима документарном 
филму, као и основне алате за тумачење документарног филма у контексту друштвених промена у свету и 
нашем окружењу. Стимулише се сарадња студената различитих смерова на стварању првих заједничких 
документарних филмова. 
Исход предмета  
Студент/киња је стекао/ла основна сазнања из историје светског и југословенског документарног филма, те се 
упознао/ла са различитим модусима документарног филма. Разуме морална и етичка питања са којима се 
аутор документарног филма суочава. Развио/ла је критичко мишљење према ономе што гледа. Упознат/а је са 
основним методама писања, презентовања и финансирања документарног филма. Упознао/ла се са 
специфичностима рада појединих чланова екипе на документарном филму. У стању је да анализира формалне 
поступке којима се аутор документарног филма служи и способан је да их примени у промишљању 
сопствених пројеката. Спреман/на је да самостално реализује једноставније облике документарног филма. 
Садржај предмета 

Теоријска настава: 
(1) Увод у предмет; (2) Шта је документарни филм?; (3) Стварност и документарност; (4) Први филмови су 
документарни филмови - браћа Лимијер; (5-6) Морал и одговорност аутора; (7) Етнографски филмови и 
путописи; (8) Ангажовани документарац; (9) Документарни филм и пропаганда; (10) Филм-есеји; (11) Увод у 
репортажу; (12) Теме за репортажу; (13-14) Писање пројекта за документарни филм; (15) Основни елементи 
pitching-а документарног филма; (16) Поетски модус; (17) Редитељ у документарном филму; (18) Излагачки 
модус; (19) Монтажер у документарном филму; (20-21) Посматрачки модус; (22) Сниматељ у документарном 
филму; (23) Учеснички модус; (24) Рефлексивни модус; (25) Перформативни модус; (26) Звук у 
документарном филму; (27-28) Југословенски и српски документарни филм; (29) Лажни документарац; (30) 
Брисање граница између играног и документарног филма. 
Практична настава: 
Лимијеровски кадар. Израда репортаже – кратки филм до 5 минута. Израда портрета – кратки филм до 15 
минута. Заједнички преглед радова. Семинарски рад. 
Литература  
- БАРНОУ, Ерик: Историја документарног филма, Александар Мандић, Београд, 1981. 
- NICHOLS, Bill: Uvod u dokumentarni film, Hrvatski filmski savez, Društvo hrvatskih filmski redatelja, Zagreb, 
2020, ISBN: 978-953-7033-63-7 

- ROSENTHAL, Alan: The New Documentary in Action: A Casebook in Filmmaking, University of California Press, 

Berkeley, 1972, ISBN: 0-520-02254-8 

Број часова активне наставе: 2 Теоријска настава: 1 Практична настава: 1 

Методе извођења наставе 

Теоријска настава и практичне вежбе. Предавања са примерима и пројекцијама по задатим темама. Дискусије 
у оквиру предавања. Припреме за вежбе – репортажа и портрет. Писање семинарског рада. 
Оцена знања 

Предиспитне обавезе 70 поена Завршни испит  30 поена 

активност у току предавања 30 испит (портрет) 30 

практичан рад (лимијеровски 
кадар) 5   

семинарски рад 5   

колоквијум (репортажа) 30   

 

  



 

 

Студијски програм: Снимање и дизајн звука 

Назив предмета: Режија звука 

Наставник/наставници: Нарциса М. Даријевић Марковић, редовни професор 

Статус предмета: Изборни 

Број ЕСПБ: 2 

Услов: према општим условима студирања одговарајућег студијског програма (и друге одредбе усклађене са 
статутом ФДУ) 
Циљ предмета 

Садржај предмета пружа теоријска сазнања и упознавање са основним елементима приликом стварања звучне 
слике филма. Практична сазнања и упутства у креирању звука на филму. 
Исход предмета  
Студент/киња је стекао/ла основна сазнања из примене звука на филму. Научио/ла да се креативно изражава 
звуком на филму. 
Садржај предмета 

Теоријска настава: 
(1) Звук и ствараоци звучне слике; (2) Врсте звука у аудиовизуелном делу; (3) Однос звука према слици; (4) 
Концепција звучне слике у аудио-визуелном делу; (5) Улога звука у стварању форме; (6) Звучна атмосфера; 
(7) Филмска тишина; (8) Хијерархија изражајних средстава-звучни планови; (9) Драматургија музике; (10) 
Дијалог и драматургија звучних ефеката; (11. Мера стилизације; (12. Обрада снимљеног звука; (13. Звучни 
прелази, миксовање; (14) Жанрови; (15) Режија звука - искуства професионалаца. 
Практична настава: 
/ 

Литература  
- БЛАХА, И.: Драматургија звука у аудио-визуелном делу, ДКСГ, Београд, 2008. 
- БЛАХА, И.: Основе драматургије звука у филмском и телевизијском делу, ФДУ и РТС, 2008. 
- СИМЈАНОВИЋ, З.: Примењена музика, Бикић Студио, Београд, 1996. 
- ФИЛИПОВИЋ, М.: Аудио техника, Завод за уџбенике и наставна средства, Београд, 1996. 
- БАБАЦ, Марко (ур.): Лексикон филмских и телевизијских појмова 1, Универзитет уметности, Београд, 1993. 
- БАБАЦ, Марко (ур.): Лексикон филмских и телевизијских појмова 2, Универзитет уметности, Београд, 1997. 
- КУК, Д.: Историја филма 1, 2 и 3, Клио, Београд, 2005-2007. 

- МЕРЦ, Р.: А, Б, Ц звука у аудио визуелним медијима, РТС, 2013. 
- ПЛАЖЕВСКИ, Ј.: Језик филма 1 и 2, Институт за филм, Београд, 1971-1972. 

- Филмска музика (избор текстова), Филмске свеске, Београд, 1981. 
- ЛУСТИГ, М.: Монтажа филмске музике, ФДУ, Београд, 1994. 
- МАНВЕЛ, Р. и Хантли, Џ.: Техника филмске музике, ФДУ, Београд, 1984. 
- МИТРИ, Ж.: Естетика и психологија филма, Институт за филм, Београд, 1980. 
- БАЛАШ, Б.: Филмска култура, Филмска библиотека, Београд, 1948. 
Број часова активне наставе: 2 Теоријска настава: 2 Практична настава: 0 

Методе извођења наставе 

Предавања са пројекцијама по задатим темама. Дискусије у оквиру предавања. Писање семинарског рада. 
Оцена знања (максимални број поена 100) 
Предиспитне обавезе 50 поена Завршни испит  50 поена 

активност у току предавања 30 писмени испит 20 

семинарски рад 20 усмени испит 30 

 

  



 

  

Студијски програм: Снимање и дизајн звука 

Назив предмета: Руски језик 1 

Наставник: др Ениса Успенски 

Статус предмета: Изборни 

Број ЕСПБ: 4 

Услов: Уписана одговарајућа година студија и А-1или А-2 ниво знања руског језика 

Циљ предмета: студенти стичу знања из лексике на руском језику о драмским и аудиовизуелним 
уметностима; упознају се са различитим жанровима из области драмске и филмске уметности на 
руском језику: драма, сценарио; обучавају се за превођење уметничких драмских текстова, као и 
теоријских и критичких чланака. 
Исход предмета: студенти читају текстове драмске и аудивизуелне уметности на руском језику, 
преводе и пишу краће реферате на српском језику о одређеним текстовима на руском језику. Стичу 
знања из историје и теорије руске драмске и филмске уметности. Упознају се са различитим 
жанровима и стиловима писања на руском језику. СТУДЕНТ ЧИТА И РАЗУМЕ УМЕТНИЧКИ И 
ТЕОРИЈСКИ ТЕКСТ НА РУСКОМ ЈЕЗИКУ. 
Садржај предмета 

Теоријска настава 1-3: биографија и стваралаштво изабраног драмског писца (Александар  
Вампилов), његово место у контексту руске и светске драме. 4-6: текст изабране драме  („Старији 
син“), читање, превођење, анализа. 7-9: кртички и књижевнотеоријски чланци о изабараном писцу и 
драми. 10-12: позоришне адаптације изабране драме и позоришна критика, 13-14: филмске адаптације 
изабраног драмског текста и филмска критика. 15:КОЛОКВИЈУМ : превод дела (1800 карактера) 
изабраног књижевног текста и кратак есеј  на српском језику о идеји, жанру и позоришним и 
филмским адаптацијама драме (1800 карактера). 16-18: изабрани култни филм руске кинематографије 
(„Лете ждралови“, 1957), сценирио (Виктор Розов: „Вечно живи“) и режија (Михаил Калтаозов ). 19-

21: гледање филма на руском језику, превођење, препричавање и аналаиза; 22-24: историјат снимања 
филма; 25-27: критике и студије о филму; 28-30:  глумци филма, звезде руске кинематографије 
(Татјана Самојлова и  Алексеј Баталов). 
Литература  

1. Биография Вампилова: obrazovka.ru 

2. Вампилов, Александр, Старший сын, Москва: «Согласие», 1999. 
3. Клименко, В. Жажда добра. Заметки о творчестве Александра Вампилова. 
4. Лейдерман Н. Л., Липовицкая М. Н. Александр Вампилов, Современная русская литература, 

Москва, 2001.  
5. Сушков Б. Ф. Александр Вампилов, Москва 1989, стр. 112-124. 

6. Позоришна представа: 2008,  Театр на Таганки, режисер Јуриј Погребничко. 
7. Екранизација: 1975„Старији син“, режисер Виталиј Мељников; 2006, „Старији син“, режисер М. 

Вајсберг, гл. улога Раде Шербеџија. 
8. Розов, Виктор, Летят журавли: Киносценарий. Москва Искусство, 1959. 
9. Масуренков, Д.И. „В текучести изображения – поэзия экрана“, опреатор Сергей Урусевский, 

Mdia Vision, 2016, Май (№4), стр. 49-51. 

10. Лелуш, Клод Баловень судьбы, Воспоминания, пер. с франц. Л. Токарева и Н. Хотинской – 

Москва: Вагриус, 2003. 
11. Кремлев Г. Д. Михаил Калатозов, Москва: Искусство, 1964.  
12. Раззаков Ф. Богини советского кино, Москва, 2013. 
13. Кваснецкая М. Г. Алексей Баталов. Москва: ВБПК. 1983.  

Број часова  активне наставе: 2 Теоријска настава: 2 Практична настава: 0 

Методе извођења наставе: Предавања с примерима аудиовизуелног материјала. Радионице са 
студентима: читање, гледање, анализирање понуђеног штампаног и аудиовизуелног материјала. 
Оцена  знања (максимални број поена 100) 

Предиспитне обавезе 
поена 

 

Завршни 
испит  

поена 

активност у току предавања 10 презентација 20 

практична настава  
усмени 
испит 30 



 

колоквијум-и 30 ..........  

семинар-и 10   

 

  



 

 

Студијски програм: Снимање и дизајн звука 

Назив предмета: Руски језик 2 

Наставник: др Ениса Успенски 

Статус предмета: Изборни 

Број ЕСПБ: 4 

Услов: Уписана одговарајућа година студија и Б-1 или Б-2 ниво знања руског језика 

Циљ предмета: студенти стичу знања из лексике на руском језику о драмским и аудиовизуелним 
уметностима; упознају се са различитим жанровима из области драмске и филмске уметности на 
руском језику: драма, сценарио; обучавају се за превођење и интерпретацију уметничких драмских 
текстова, као и теоријских и критичких чланака. 
Исход предмета: студенти читају текстове драмске и аудивизуелне уметности на руском језику, 
преводе и пишу краће реферате на руском језику и припремају усмена излагања о одређеним 
текстовима на руском језику. Стичу знања из историје и теорије руске драмске и филмске уметности. 
Упознају се са различитим жанровима и стиловима писања на руском језику. СТУДЕНТ ЧИТА, 
РАЗУМЕ И УСМЕНО И ПИСМЕНО ИНТЕРПРЕТИРА УМЕТНИЧКИ И ТЕОРИЈСКИ ТЕКСТ НА 
РУСКОМ ЈЕЗИКУ. 
Садржај предмета 

Теоријска настава 1-3: биографија и стваралаштво изабраног драмског писца (Ана Јаблонска), његово 
место  у контексту руске и светске драме. 4-6: текст изабране драме  („Пагани“): читање, превођење, 
анализа. 7-9: кртички и књижевнотеоријски чланци о изабараном писцу и драми. 10-12: позоришне 
адаптације изабране драме и позоришна критика, 13-14: филмске адаптације изабраног драмског 
текста и филмска критика. 15:КОЛОКВИЈУМ : превод дела (1800 карактера) изабраног књижевног 
текста и кратак есеј  на српском језику о идеји, жанру и позоришним и филмским адаптацијама драме 
(1800 карактера). 16-18: изабрани представник новије руске филмске уметности (Кирил 
Серебреников), биографија и стваралачки опус. 19-21: гледање изабраног филма изабраног аутора 
(„Лето“, 2019) филма на руском језику, превођење, препричавање и аналаиза; 22-24: историјат 
снимања филма; 25-27: критике и студије о филму; 28-30:  Рок певач Виктор Цој, као протагониста 
филам „Лето“.   

Литература  

1. Анна Яблонская: персональный сайт.  
2. Яблонская, Анна, Язычники, Театральная библиотека Сергея Ефимова, theatre.library.ru  
3. Руднев П. Об Анне Яблонской, Петербургский театральный журнал, ptj. spb.ru 

4. Руднев П., Анна Яблонская, Новая драма № 4.  
5. Рецензии на фильм „Язычники“, film.ru  

6. Биография Кирилла Серебреникова, uznayvse.ru 

7. Степанов В. «Лето» Кирилла Серебрениковаб «Сеанс», 10.05.2018. 
8. Кирилл Серебреников, основатель Гоголь-Центра, gogolcenter.com 

9. Смирнов, Н. «После лета» Серебреникова и еще 6 фильмов Centar, seance.ru 

10. Зуб А. Виктор Цой – Мн. Современный литератор, 1999. (Жизнь знаменитых людей) 

11. Нежданова Н. К. „Крест“ и „Звезда“ Виктора Цоя, Русская рок-поэзия текст и контекст, Тверь, 
2001. 

Број часова  активне наставе: 2 Теоријска настава: 2 Практична настава: 0 

Методе извођења наставе: Предавања с примерима аудиовизуелног материјала. радионице са 
студентима: читање, гледање, анализирање понуђеног штампаног и аудиовизуелног материјала. 
Оцена  знања (максимални број поена 100) 

Предиспитне обавезе 
поена 

 

Завршни 
испит  

поена 

активност у току предавања 10 презентација 20 

практична настава  усмени испт 30 

колоквијум-и 30 ..........  

семинар-и 10   

 

  



 

 

Студијски Програм: Снимање и дизајн звука 

Назив предмета: Снимање и дизајн звука - завршни рад (истраживање) 
Наставник/наставници: Никола Кокотовић, ред. проф, Драгутин Ћирковић, ред. проф, др ум. Зоран 
Максимовић, ред. проф, Огњен Попић, ред. проф, Дејан Пејовић, ред. проф, др ум. Добривоје 
Милијановић, ванр. проф, Дино Долничар, ванр. проф, маст. ум. Павле Динуловић, доц. 
Статус предмета: обавезни 

Број ЕСПБ: 2 

Услов: уписана четврта година основних студија на ОАС Снимање и дизајн звука и положени предмети 
Музичка продукција, Дизајн звука за сценске догађаје 1 и Дизајн звука за телевизију 1. 
Циљ предмета је да студенти уз помоћ изабраног ментора, кроз уметничко и теоријско истраживање 
припреме основе свог завршног рада. 
Исход предмета: По завршетку предмета студенти имају припремљене основе свог завршног рада, 
проучену литературу и примере сродних уметничких радова. 
Садржај предмета 

Студент врши истраживање уже области интересовања под окриљем кровне области Снимања и дизајна 
звука, а под менторством изабраног ментора.  

Литература: 
Прилагођава се ужој области интеросања и предмета рада кандидата, а у сарадњи са ментором. 
Области предмета рада обухватају снимање и дизајн звука за филм, телевизију и онлајн стриминг 
платформе, радио, сценске догађаје, видео игре и интерактивне уметности, и музичку продукцију. 

 

Број часова  активне наставе:  Теоријска настава: Практична настава: 
Методе извођења наставе:  
Истраживачки рад и консултације са изабраним ментором. На испиту студент презентује резултате 
истраживања. 
 

Оцена  знања (максимални број поена 100) 

Предиспитне обавезе 
поена 

 
Завршни испит  поена 

Истраживачки рад 70 
Презентација 
пројекта 30 

практична настава    

колоквијум-и    

семинар-и    

Начин провере знања могу бити различити наведено  у табели су само неке опције: (писмени испити, 
усмени испт, презентација пројекта, семинари итд...... 
*максимална дужна 2 странице А4 формата  
 

  



 

 

Студијски програм: Снимање и дизајн звука 

Назив предмета: Снимање и дизајн звука - завршни рад 

Наставник/наставници: Никола Кокотовић, ред. проф, Драгутин Ћирковић, ред. проф, др ум. Зоран 
Максимовић, ред. проф, Огњен Попић, ред. проф, Дејан Пејовић, ред. проф, др ум. Добривоје 
Милијановић, ванр. проф, Дино Долничар, ванр. проф, маст. ум. Павле Динуловић, доц.  
Статус предмета: обавезни 

Број ЕСПБ: 2 

Услов: уписана четврта година основних студија на ОАС Снимање и дизајн звука и положени предмети 
Музичка продукција, Дизајн звука за сценске догађаје 1 и Дизајн звука за телевизију 1. 
Циљ завршног рада: Циљ је да се студент оспособи за самосталан уметнички рад из уже уметничке 
области Снимања и дизајна звука. 
Очекивани исходи: Реализован уметнички рад из области снимања и дизајна звука за филм, телевизију 
и онлајн стриминг платформе, радио, сценске догађаје, видео игре и интерактивне уметности или 
музичке продукције. 
Садржај предмета 

 

Окосница завршног рада је уметнички пројекат или учествовање у уметничком пројекту у одабраној 
подобласти под окриљем снимања и дизајна звука, који је праћен теоријском експликацијом процеса 
рада и резултата рада. У сарадњи са одабраним ментором студент осмишљава тему уметничког 
пројекта, а затим је одобрава Веће Катедре. 
 

Практичан рад представља рад на уметничком пројекту који обухвата примену специфичних знања из 
облсти снимања и дизајна звука. Трајање самог уметничког пројекта зависи од комплексности задатка. 
Уметнички пројекат може да се односи на снимање и дизајн звука у оквиру ма које од области 
изучавања покривене студијским програмом, попут дизајна звука за филм, телевизијско дело, сценски 
догађај, дело из области радија, музичке продукције, видео игара или других интерактивних уметности 
и медија, а по самосталном избору кандидата. 
 

Број часова  активне наставе  Теоријска настава: Практична настава: 
Методе извођења:  
 

У договору са изабраним ментором, студент прилаже молбу Већу Катедре за снимање и дизајн звука. 
Након што Веће одобри израду Завршног рада, именује комисију и потврђује избор ментора, студент 
приступа изради рада. Ментор прати и усмерава рад студента или групе студената у току израде 
завршног рада. Тај рад се одвија у оквиру предмета „Завршни рад“. 

 

Оцена знања (максимални број поена 100) 

Предиспитне обавезе 
поена 

 

Завршни 
испит  

поена 

Завршни уметнички пројекат 70 
Усмена 
одбрана 30 

Начин провере знања могу бити различити наведено  у табели су само неке опције: (писмени испити, 
усмени испт, презентација пројекта, семинари итд...... 
*максимална дужна 2 странице А4 формата  
 

 

  



 

 

Студијски програм: Снимање и дизајн звука 

Назив предмета: Снимање и дизајн звука за филм 1 

Наставник: др ум. Максимовић Зоран, ред. проф., Кокотовић Никола, ред. проф. 
Статус предмета: Обавезни 

Број ЕСПБ: 12 

Услов: Уписaнa 2. гoдинa нa студиjскoм прoгрaму Снимaњe и дизajн звукa и пoлoжeн испит из прeдмeтa 
Снимaњe звукa 

Циљ предмета 

Oбjeдињaвaњe eстeтскoг и прaктичнoг приступa снимaњу звукa зa филм и TВ у студиjским и теренским 
услoвимa 

Савладавање технике и технологије рада у сектору звука на филму и телевизији. Упознавање са 
уметничким и техничким процесима снимања и реализације звука за филм и телевизију. Упознавање са 
задацима сниматеља звука у процесу пред-продукције, продукције и постпродукције филмског и ТВ дела. 
Исход предмета  
Успeшна рeaлизација теренског и студиjскoг снимaња и oбрaде звукa зa AВ дeлo. 
Садржај предмета 

Теоријска настава 

1. Састав филмске екипе, сектори, задаци и хијерархија. 
2. Сектор звука на филму. 
3. Задаци сниматеља звука у процесу припрема за снимање дугометражних играних АВ форми. 
4. Аудио уређаји и аудио-систем за снимање звука на филму. 
5. Микрофони. 
6. Снимачи звука и аудио миксете. 
7. Бежични системи. 
8. Уређаји за обраду звука. 
9. Тајм-код и синхронизација. 
10. Конфигурација система за снимање звука и конфигурација система за снимање 

аудиовизуелних играних форми. 
11. Дистрибуција сигнала. 
12. Начини снимања дугометражних играних АВ форми. 
13. Задаци сниматеља звука у процесу снимања звука за филм. 
14. Евалуација аудио-сигнала (објективна и субјективна). 
15. Задаци сниматеља звука у постпродукцији. 
16. Нaкнaднo снимaњe диjaлoгa зa AВ дeлo 

17. Нaкнaднo снимaњe диjaлoгa зa AВ дeлo: припрeмa 

18. Нaкнaднo снимaњe диjaлoгa зa AВ дeлo: снимање, рaд сa глумцимa – извoђaчимa 

19. Нaкнaднo снимaњe диjaлoгa зa AВ дeлo: прeслушaвaњe и избoр дублoвa, мoнтaжa и обрaдa 
студиjски снимљeнoг диjaлoгa и припрeмa зa миксoвaњe 

20. Студиjско креирање звукa зa AВ дeлo: aтмoсфeрa – звучнa сликa 1 

21. Студиjско креирање звукa зa AВ дeлo: aтмoсфeрa – звучнa сликa 2 

22. Студиjско снимaњe и oбрaда звукa зa AВ дeлo: Фoли 

23. Фоли студиo 

24. Фоли - пoдeлa пoслoвa 

25. Фоли - припрeмa зa снимање 

26. Фоли – снимaњe 1 

27. Фоли – снимaњe 2 

28. Фоли – снимaњe 3 

29. Фоли - мoнтaжa и oбрaдa 

30. Фоли - прeглeд и припрeмa зa миксoвaњe 

Практична настава  



 

Рад на индивидуалним и заједничким вежбама. 

Литература  
Ament, V. (2014): „Foley Grail: The art of Performing Sound for Film, Games and Animation“, Focal Press 

Alten, R.S. (2013): „Audio in Media“, Cengage Learning. 

Ballou, G. (2008): „Handbook for Sound Engineers“, Focal Press 

Berger, M. (1999): "Recording Foley", CAS Forum 

Blaha, I. (2008): „Dramaturgija zvuka u AV delu“, Dom kulture Studentski grad, Beograd 

Holman, T. (2010) „Sound for Film and Television“, Focal Press 

Merc, R. (2013): „A,B,C… zvuka u audio-vizuelnim medijima“, Radio-televizija Srbije, Beograd. 

Merc, R. (1996): „Zvuk kao izražajno sredstvo filma i televizije“, Radio-televizija Srbije, Beograd 

Merc, R. (1999): „Gluma pred mikrofonom“, Zbornik radova FDU br.3, Beograd 

Mijić, M. (2011): „Audio sistemi“, Nova misao, Beograd 

Nisbet, A. (2004): „Sound Studio - Audio Techniques for Radio, Television, Film & Recording“, Focal Press 

Pursel, Dž. (2006): „Montaža dijaloga u igranom filmu“, RASTA internacional. 

Sterne, J. (2010): „The Sound Studies Reader“, Routledge 

Zettl, H. (2011): „Sight, Sound, Motion: Applied Media Aesthetics“, Cengage Learning 

Број часова  активне наставе Теоријска настава:      3 Практична настава:         3 

Методе извођења наставе 

Предавања са демонстрацијама по задатим темама. 
Дискусије у оквиру предавања и вежби. 
Вежбе подразумавају детаљно упознавање и рад са уређајима за теренско и студијско снимање и обраду 
звука за филм.  Индивидуалан рад на испитном филму. 
Оцена  знања (максимални број поена 100) 
Предиспитне обавезе поена Завршни испит  поена 

активност у току предавања 20 писмени испит .......... 

практична настава 20 усмени испт 30 

колоквијум-и 30 .......... .......... 

семинар-и  .......... .......... 

 

  



 

 

Студијски програм: Снимање и дизајн звука 

Назив предмета: Снимање и дизајн звука за филм 2а 

Наставник: Кокотовић Никола, ред. проф. 
Статус предмета: Изборни 

Број ЕСПБ: 6 

Услов: Уписана четврта година студија на студијском програму Снимање и дизајн звука и положени 
предмети Музичка продукција 1, Дизајн звука за сценске догађаје 1 и Дизајн звука за телевизију 1. 
Циљ предмета 

Савладавање тeхнoлoшкoг прoцeсa мaстeровања зa свe aктуeлнe фoрмaтe рeпрoдукциje звукa AВ дeлa. 
Упoзнaвaњe кoмплeтнoг тeхнoлoшкoг прoцeсa изрaдe дистрибутeрскe кoпиje филмa и начина приказивања. 
Исход предмета  
Oд студeнтa сe oчeкуje дa сaмoстaлнo успeшнo изведе миксовање звука зa AВ дeлo, обави све неопходне 
фазе рада у процесу мастеровања, као и премијерног приказивања АВ дела.  
Садржај предмета 

Теоријска настава: 
1. Дизајн звука за анимирани филм 

2. Синхронизација анимираних филмова на локални језик 

3. Принцип фoтoгрaфскoг зaписивaњa и рeпрoдукциje звукa, лaбoрaтoриjскa oбрaдa, утицaj 
фoтoгрaфских пaрaмeтaрa 

4. Meђунaрoдни стaндaрди, лaнaц A и лaнaц Б, акaдeмиjин филтар 

5. Аналогни формати за вишеканалну репродукцију звука у биоскопу 

6. Dolby A, Dolby SR, X-филтaр 

7. Побољшање репродукције слике и звука у биоскопу - THX 

8. Дигитaлни звучни зaпис нa филму - „сингл“ систeм - CDS, Dolby SR.D (Dolby Digital), SDDS 

9. Дигитaлни звучни зaпис нa филму - „дaбл“ систeм - DTS 

10. Диитални биоскоп - DCI 

11. Тродимензионална репродукција звука – Ambisonics, Auro 3D, Dolby Atmos, DTS-X 

12. PLF – велики формати репродукције слике и звука у биоскопу – IMAX, Dolby Cinema 

13. Алтернативни биоскопи – на отвореном, за аутомобиле, кућни 

14. Филм и дигитална ТВ 

15. Maстeровање зa филмске формате репродукције звука и слике. 
Практична настава: Рад на индивидуалним и заједничким вежбама. 
Литература  

1. Abel, R., Altman, R. (2001): „The Sounds of Early Cinema“, Indiana University Press 

2. Chion, Michel: AudioVision (1994) Columbia University Press, New York 

3. Altman, R (2004): „Silent Film Sound“, Columbia University Press 

4. Sonnenschein, David: Sound Design - The Expressive Power of Music, Voice, and Sound Effects in 

Cinema (2001) Michael Wiese Productions 

5. Кутaн, П. А. (1991): „Рeпрoдукциja звукa у биoскoпу“, FEMIS 

6. Yewdall, David L: The Practical Art of Motion Picture Sound (2007) Focal Press 

        7. Holman, Tomlinson: Surround Sound up and running, (2007) Focal Press, Oxford 

8. Ramsey, Francess: Spatial Audio (2001) Focal Press 

9. DCI (2008): „DigitalCinema  System Specification, version 1.4.1“, DCI LLC 

 

Број часова  активне наставе Теоријска настава:      3 Практична настава:           3            
Методе извођења наставе 

Предавања са демонстрацијама по задатим темама. 
Дискусије у оквиру предавања и вежби. 
Вежбе подразумавају детаљно упознавање и рад са уређајима за миксовање, израду финалног микса у 
играном филму, мастеровање и репродукцију звука за филм, кроз индивудуални и колективни рад. 
Оцена  знања (максимални број поена 100) 



 

Предиспитне обавезе 
поена 

 
Завршни испит  поена 

активност у току предавања 10 писмени испит .......... 

практична настава 30 усмени испт 50 

колоквијум-и .......... .......... .......... 

семинар-и 10 .......... .......... 

 

  



 

 

Студијски програм: Снимање и дизајн звука 

Назив предмета: Снимање и дизајн звука за филм 2б 

Наставник: др ум. Максимовић Зоран, ред. проф. 
Статус предмета: Изборни 

Број ЕСПБ: 6 

Услов: Уписана четврта година студија на студијском програму Снимање и дизајн звука и положени 
предмети Музичка продукција 1, Дизајн звука за сценске догађаје 1 и Дизајн звука за телевизију 1. 
Циљ предмета 

Савладавање завршног корака постпродукције звука, миксовања звука. 
Исход предмета  
Oд студeнтa сe oчeкуje дa сaмoстaлнo успeшнo изведе миксовање звука зa AВ дeлo, обави све неопходне 
фазе рада у процесу мастеровања, као и премијерног приказивања АВ дела.  
Садржај предмета 

Теоријска настава: 
1. Конфигурација студија за миксовање звука. 
2. Техника и технологија рада у студију за миксовање филмског звука.  
3. Рад на комплексним радним станицама за миксовање звука (Pro Tools окружење).  
4. Калибрација система за миксовање звука. 
5. Конфигурација пројекта за миксовање звука. 
6. Прослеђивање сигнала у пројекту за миксовање звука (рутинг). 
7. Аутоматизација. 
8. Хардверски и софтверски уређаји за обраду звука.  
9. Креативни и технчки концепти миксовања филмског звука.  
10. Предмиксовање дијалога. 
11. Предмиксовање звучних ефеката. 
12. Предмиксовање музике. 
13. Финално миксовање. 
14. Креативна интеракција у процесу миксовања филмског звука: редитељ-дизајнер звука-монтажер-

композитор-миксер звука. 
15. Испорука финалног микса. 

Практична настава: Рад на индивидуалним и заједничким вежбама. 
Литература  

1. Abel, R., Altman, R. (2001): „The Sounds of Early Cinema“, Indiana University Press 

2. Chion, Michel: AudioVision (1994) Columbia University Press, New York 

3. Altman, R (2004): „Silent Film Sound“, Columbia University Press 

4. Sonnenschein, David: Sound Design - The Expressive Power of Music, Voice, and Sound Effects in 

Cinema (2001) Michael Wiese Productions 

5. Кутaн, П. А. (1991): „Рeпрoдукциja звукa у биoскoпу“, FEMIS 

6. Yewdall, David L: The Practical Art of Motion Picture Sound (2007) Focal Press 

        7. Holman, Tomlinson: Surround Sound up and running, (2007) Focal Press, Oxford 

8. Ramsey, Francess: Spatial Audio (2001) Focal Press 

9. DCI (2008): „DigitalCinema  System Specification, version 1.4.1“, DCI LLC 

 

Број часова  активне наставе Теоријска настава:      3 Практична настава:           3            
Методе извођења наставе 

Предавања са демонстрацијама по задатим темама. 
Дискусије у оквиру предавања и вежби. 
Вежбе подразумавају детаљно упознавање и рад са уређајима за миксовање, мастеровање и репродукцију 
звука за филм, израду финалног микса у играном филму, израду стемова и ИТ траке (М&Е). Индивидуалан 
рад на испитном филму. 
Оцена  знања (максимални број поена 100) 



 

Предиспитне обавезе 
поена 

 
Завршни испит  поена 

активност у току предавања 20 писмени испит .......... 

практична настава 20 усмени испт 30 

колоквијум-и 30 .......... .......... 

семинар-и  .......... .......... 

 

  



 

 

Студијски програм: Снимање и дизајн звука 

Назив предмета: Снимање и дизајн звука за радио 1 

Наставник: Никола Кокотовић, редовни професор 

Статус предмета: Обавезни 

Број ЕСПБ: 12 

Услов: 
Уписана друга година студија на студијском програму Снимање и дизајн звука и положен испит 
Снимање звука. 
Циљ предмета 

Предмет Снимање и дизајн звука за радио I треба да омогући студентима упознавање, учење и 
овладавање најразличитијим облицима снимања и обраде звука за радио: снимања, монтаже и 
директних преноса говорних и говорно-музичких емисија,  снимања програма изван студија  и  
снимања и дизајна радио-драмских,  експериментално-уметничких  и радиофонијских програма. Циљ 
предмета је да студенти савладају основе снимања звука у радију, као и креативну употребу уређаја у 
продукционом радијском студију. 
Исход предмета  
Завршетком наставе и положеним испитом од студента се очекује да је оспособљен за снимање  звука у 
основним  сегментима радијских програма, и да је у могућности да креативно употреби стечена знања  
за снимање и дизајн звука радио-драмских дела. 
Садржај предмета 

Зимски семестар: 
1. Историографија радија 

2. Историјски преглед технолошког развоја аудио уређаја 

3. Типологизација радија 

4. Изражајна средства радијског програма 

5. Снимање и дизајн звука различитих аудио форми – шпице,џинглови, рекламе 

6. Аудио уређаји и системи за реализацију радијског програма 

7. Теренско снимање кратких радијских форми – анкете, прилози, интервјуи 

8. Теренско снимање и монтажа сложених радијских емисија 

9. Говорна студија и техничке режије 

10. Студијско снимање, монтажа и постпродукција радијских емисија 

11. Емитовање програма – мастер, студија и техничке режије за емитовање програма 

12. Сегменти претпродукције, продукције и постпродукције у процесу креирања различитог 
програмског садржаја 

13. Специфичности реализације директних преноса говорних емисија 

14. Реализација емисија спортског садржаја 

15. Креирање и реализација програмског садржаја са великих спортских догађаја 

Летњи семестар: 
1. Музичка студија и техничке режије 

2. Улога дизајнера звука у процесу реализације музичке радијске емисије из студија 

3. Репортажна кола и теренска техника 

4. Улога дизајнера звука у процесу преноса и снимања музичких радијских емисија са терена 

5. Увод у подкаст – параметри нове ауралне културе 

6. Подкаст 

7. Репортажа 

8. Увод у радио драму 

9. Изражајна радиофонска звучна средства – говор, музика, звучни ефекти, амбијентни звуци, 
тишина 

10.  Драмска студија и техничке режије 

11.  Улога продукционог и креативног тима у процесу обликовања радио драме 



 

12. Улога дизајнера звука у процесу обликовања радио драме 

13.  Документарна радио драма и радионица звука 

14.  Аудио брендирање 

15. Звук у медијима 

 

 

Литература  
1. А. Нисбет: Снимање и обрада звука (Универзитет уметности, Београд, 1990.) 
2. Основић, Феце, Тибаи: Акустика и тонско снимање (ЈРТ, 1990.) 
3. Б. Бартлет: Stereo Microphone Techniques (Focal Press, Лондон - Бостон, 1991.) 
4. С. Алтен: Audio in Media (Wadsworth PC, Albany, NY 1999.) 
5. М. Синглер, С. Виринга: Радио (CLIO Београд, 2000.) 
6. Д. М. Хубер: Modern Recording Techniques (Focal Press, Бостон 2005.) 
9. D. Sonnenschein: Sound Design (Michael Wiese Productions, California, 2001.) 

10. Радослав Лазић: Естетика радиофонске режије (РТС, Београд, 2008) 
11. Д. М. Хубер: Profesional Microphone Techniques 

12.     Martin Lindstrom: Brand Sense- How to Build Powerful Brands Through Touch, Taste, Smell, Sight and 

Sound ( Free Press, New York, 2005. ) 

13.      Paul Chantler and Peter Stewart: Essential Radio Journalism-How to produce and present radio news (A 

& C Black Publishers Limited, London 2009. ) 

14.      Steve Ahern: Making Radio - A Practical Guide to Working in Radio in the Digital Age (Allen & 

Unwin, Australia,2011.) 

15.      Dario Linares, Richard Berry, Neil Fox : Podcasting (Palgrave - Macmillan, 2018.) 

16.      Pete Schulberg: Radio Advertising The Authoritative Handbook (NTC, Usa 1995.) 

17.       John Biewen: Reality Radio - Telling True Stories in Sound (Documentary Arts and Culture) (Duke 

University by The University of North Carolina Press Chapel Hill, 2010. ) 

18.           Tim Crook: The Radio Drama  - THEORY AND PRACTICE (London, 1999.) 

19.       Љ.Гордић; З.Маљковић – Стереофонија теорија и пракса (РТС, 2016.) 
        

 

 

Број часова  активне наставе 6 Теоријска настава: 3 Практична настава: 3 

Методе извођења наставе 

Предавања по планираним темама. Дискусија у оквиру предавња и вежби. Анализа слушаних радио 
драмских примера. Снимање кратких форми за текући програм радија. Снимање радио реклама. 
Писање семинарског рада. Полагање колоквијума. Снимање, монтажа и миксовање кратких 
радиодрамских пројеката. 
Оцена  знања (максимални број поена 100) 
Предиспитне обавезе поена 70 Завршни испит  поена 30 

активност у току предавања 10 писмени испит  

практична настава 30 
усмени испит са презентацијом 
рада 

30 

колоквијум-и 15 ..........  

семинар-и 15   

Начин провере знања могу бити различити наведено  у табели су само неке опције: (писмени испити, 
усмени испт, презентација пројекта, семинари итд...... 
*максимална дужна 1 страница А4 формата 

 

  



 

 

Студијски програм: Снимање и дизајн звука 

Назив предмета: Снимање и дизајн звука за радио 2 

Наставник: Никола Кокотовић, редовни професор 

Статус предмета: Изборни 

Број ЕСПБ: 6 

Услов: 
Уписана четврта година студија на студијском програму Снимање и дизајн звука и положени предмети 
Музичка продукција 1, Дизајн звука за сценске догађаје 1 и Дизајн звука за телевизију 1. 
Циљ предмета 

Предмет Снимање и дизајн звука за радио II треба да омогући студентима упознавање,  учење и  
овладавање најразличитијим облицима снимања и обраде звука за радио: снимања и дизајна сложених 
облика радио-драмских,  експериментално-уметничких  и радиофонијских програма. 
Исход предмета  
Завршетком наставе и положеним испитом од студента се очекује да је оспособљен за снимање  звука  
радијских драмских програма  и да је у могућности да креативно употреби стечена  знања  за снимање 
и дизајн звука радио-драмских дела. 
Садржај предмета 

Зимски семестар: 
 

1. Упознавање студената са програмом, предиспитним обавезама, критеријумима за оцењивање и 
циљевима предмета. 

2. Дизајн звука: Стварање звучног простора, размишљање звучним елементима. 
3. Звук радио драме: техничке и естетске законитости. Звук и машта стваралаца. Утицај 

технологије на креативни процес. 
4. Снимање радио-драмских дела: снимање, монтажа и микс. 
5. Снимање радио-драмских дела: припрема дијалога, ефеката и музике за радио драму. 
6. Снимање и дизајн звука за документарну радио драму 

7. Снимање и дизајн звука за радиофонско дело 

8. Радио драма производ колективног стваралачког рада 

9. Грађење простора радио – драме у стерео и 5.1 формату 

10. Нарација радио драме 

11. Дизајн звука: „Аудио сторителинг“ 

12. Дизајн звука: Експериментални звук и радио 

13. Дизајн звука: Звук и поезија 

14. Дизајн звука: Теорија радио драме 

15. Консултације 

 

Литература  
1. А. Нисбет: Снимање и обрада звука (Универзитет уметности, Београд, 1990.) 
2. Основић, Феце, Тибаи: Акустика и тонско снимање (ЈРТ, 1990.) 
3. Б. Бартлет: Stereo Microphone Techniques (Focal Press, Лондон - Бостон, 1991.) 
4. С. Алтен: Audio in Media (Wadsworth PC, Albany, NY 1999.) 
5. М. Синглер, С. Виринга: Радио (CLIO Београд, 2000.) 
6. Д. М. Хубер: Modern Recording Techniques (Focal Press, Бостон 2005.) 
7. D. Sonnenschein: Sound Design (Michael Wiese Productions, California, 2001.) 

8. Радослав Лазић: Естетика радиофонске режије (РТС, Београд, 2008) 
9. Д. М. Хубер: Profesional Microphone Techniques 

10.       Tim Crook: The Radio Drama  - THEORY AND PRACTICE (London, 1999.) 

11.        John Biewen: Reality Radio - Telling True Stories in Sound (Documentary Arts and Culture) (Duke 

University by The University of North Carolina Press Chapel Hill, 2010. ) 

12.        Kahn Douglas; Whitehead Gregory: Wireless Imagination,Sound Radio and the Avant-Garde(MIT 

press, London,1992.) 



 

13.        Allen S. Weiss: Experimental sound and radio (MIT press London, 1991.) 

Број часова  активне наставе 6 Теоријска настава: 3 Практична настава: 3 

Методе извођења наставе 

Настава ће се базирати на предавањима и анализи примера радио-драма. Анализа различитих 
радиодрамских садржаја, који се односе на поједине методске јединице, уз активно учешће студената. 
Писање и реализација пројекта дизајна звука сложеног облика радио-драме. 
Оцена  знања (максимални број поена 100) 
Предиспитне обавезе поена 70 Завршни испит  поена 30 

активност у току предавања 20 писмени испит  

практична настава 50 презентација пројекта 30 

колоквијум-и  ..........  

семинар-и    

Начин провере знања могу бити различити наведено  у табели су само неке опције: (писмени испити, 
усмени испт, презентација пројекта, семинари итд...... 
*максимална дужна 1 страница А4 формата 

 

  



 

 

Студијски програм: Снимање и дизајн звука 

Назив предмета: Снимање звука 

Наставник: Драгутин Ћирковић, редовни професор 

Статус предмета: Обавезни 

Број ЕСПБ: 16 

Услов: Положен пријемни испит на Студијском програму Снимање и дизајн звука (као и друге одредбе 
усклађене са Статутом ФДУ) 
Циљ предмета: Упознавање студената са базичним елементима области снимања звука, техничко-

акустичке природе, као и креативним поступцима за снимање различитих звучних садржаја. 
Исход предмета: Стећи елементарна знања за примену одговарајућих врста микрофона и других средстава 
из области аудио-техмике у студијским и теренским условима снимања.  
Садржај предмета:  
Теоријска настава, први семестар: 
1.Уводно предавање, представљање занимања сниматељ и дизајнер звука. 2. Врсте звука у А-В делу. 
3.Говор, генерисање и основне карактеристике. 4.Микрофони, принцип рада, 5. Карактеристике микрофона 
6.Специфични микрофони, за посебне намене. 7. Основни појмови о везама аудио сигнала. 8.Контрола 
нивоа аудио сигнала, сврха мониторске контроле. 9.Избор и поставка микрофона (општи принципи). 
10.Избор и поставка микрофона за снимање звучних ефеката. 11. Избор и поставка микрофона за снимање 
говора. 12.Снимање говора за медије без слике. 13.Снимање говора за различите ТВ форме. 14.Поставка 
микрофона у играним А-В делима. 15.Поставка микрофона у ТВ систему камера на снимању играних 
садржаја.  
Теоријска настава, други семестар: 
16.Принцип стереофонског снимања звука. 17.Нови-вишеканални стерео формати репродукције звука. 
18.Аудио миксете, принцип рада, подела. 19.Начини снимања и репродукције звука, врсте носача звука 
20.Магнетно снимање звука. 21.Вишеканално снимање звука. 22.Технички поступак стварања звучне слике 
А-В дела. 23.Снимање звука у ТВ продукцији (сингл систем). 24.Дабл систем снимања звука 
25.Преснимавање звука у филмској производњи, трансфер материјала. 26.Синхронизација звука и слике. 
27.Звучници, принцип рада, подела. 28.Подела звучних кутија (електрична, акустичка). 29.Начини 
слушања, мониторинг, Loudness метри основна објашњења. 30.Утицај тех. фактора на разумљивост говора.  

Практична настава почиње вежбом слушања и коментарисања звучног садржаја на одговарајућим 
примерима из уобичајене праксе. Развија се применом сазнања на практичним индивидуалним и 
заједничким вежбама, током снимања говора, звучних ефеката и осталих једноставнијих звучних садржаја. 
Рад се унапређује током обраде звука, стицањем критеријума за одабир квалитетно снимљеног звучног 
материјала. Услов за излазак на испит су успешно завршене индивидуалне и заједничке вежбе студената и 
усвајање презентованог материјала од стране предметног професора и асистента. 
Литература:  
Алек Нисбет, Снимање и обрада звука, Универзитет уметности, 1990. 
Stanley Alten, Audio in media, Thomson Wadswarth, 2005. 

Иво Блаха, Основе драматургије звука у филмском и ТВ делу, Дом културе Ст. град, 2008. 
Рихард Мерц, Звук као изражајно средство филма и телевизије, РТС центар за истраживање,1993. 
Bruce Bartlett, Stereo microphone techniques, Focal Press 1991. 

др Миомир Мијић, Аудио системи, Акаденска мисао, 2011. 
Рихард Мерц, АБЦ...звука у аудио-визуелним медијима, РТС издаваштво, 2012. 
Број часова  активне наставе: 8 Теоријска настава: 4 Практична настава: 4  
Методе извођења наставе 

Предавања са демонстрацијама према методским јединицама. Дискусије у оквиру предавања и вежби. 
Писање семинарских радова. Припрема примера за снимање звука. Индивидуалне вежбе подразумевају 
снимање звучних ефеката, звучних атмосфера, говора (off текста) и других садржаја на терену. Обавезан је 
и микромански рад на заједничким вежбама студената ФТВ смера – игране структуре. 
Оцена  знања (максимални број поена 100) 
Предиспитне обавезе поена  70 Завршни испит поена  30 

активност у току предавања             20 писмени испит  

практична настава             15 усмени испит         30 

колоквијум-и             15 ..........  

семинар-и             20   



 

Начини провере знања могу бити различити. Наведени  у табели су само неке опције: (писмени испити, 
усмени испит, презентација пројекта, семинари итд...... 
*максимална дужна 1 страница А4 формата 

 

  



 

 

Студијски програм: Снимање и дизајн звука 

Назив предмета: Студије телевизије 

Наставници: др Невена М. Даковић, ред. проф; др Александра В. Миловановић, ванр. проф. 
Статус предмета: Изборни 

Број ЕСПБ: 2 

Услов: Уписана одговарајућа година студија 

Циљ предмета је да омогући студентима упознавање основних појмова Студија телевизије – 

постављених као део савремених студија културе, екранских и визуелних медија и друштвене 
хуманистике – и тиме стекну целовиту дијахронијску перспективу развоја, односно могућност 
компаративно-синхронијског сагледавања овог медија (од традиционалне телевизије до дигиталних 
платформи за дистрибуцију медијских текстова). Критичка мисао Студија телевизије обухвата 
теоретски спектар од теорије жанра, формата, текста, приповедног процеса, продукције, 
дистрибуције, интертекстуалности, интермедијалности, дигитализације и публике до критичке 
анализе разноврсног корпуса студија случаја.  
Исход предмета  

По завршетку наставе из предмета, од студента се очекује:  
– да овлада свестраним и свеобухватним дефиницијама телевизије са различитих теоријских 
позиција; 
– да овлада анализом, тумачењем и интерпретацијом ТВ текстова и публике. 
Садржај предмета 

Теоријска настава, теме предавања: Увод и основни појмови Студија телевизије (1); Теорија ТВ 
текста/TV flow (2); Програмски жанрови и формати (3–4); Телевизија и трансмедијалност (5); ТВ 
серије и наратологија (6–7); Програмске стратегије (8); Рецепција телевизије и публика (11); 
Телевизијска критика (12); Читање домаћих задатака и дискусије о испитном раду (13–15). 

Литература  

1. Миловановић, А. Ка новим медијима: Трансмедијални наративи између филма и телевизије, 

Београд: ФДУ и ФЦС, 2019.  
2. Creeber, Glen. The Television Genre Book, BFI, London, 2001. 

3. Мојси, Доминик. Геополитика телевизијских серија, Београд: Clio, 2016, стр. 151–157 

4. Даковић, Н. „Медији о Mедијима, од насловних страна до TB серија“, Зборник ФДУ бр. 34, 2018, 
стр.13–26. 

5. Ескенази, Ж. П. Телевизијске серије, Београд: Clio, 2013. 

6. Gripsrud, Jostein, Ovalle, Priscilla. Television after TV: Essays on a Medium in Transition, Duke 

University Press Books, 2004. 

7. Lotz, А. and Gray, J. Television Studies, Cambridge: Polity Press, 2019. 

8. Miller, Toby. Television Studies, London: Routledge, 2010. 

Број часова активне наставе: 2 Теоријска настава: 2 Практична настава: 
Методе извођења наставе: Предавања са примерима (инсертима), радионице са студентима, 
припреме краћих излагања студената 

Оцена знања (максимални број поена: 100) 

Предиспитне обавезе 
поена 

 
Завршни испит  поена 

активност у току предавања 10 писмени испит 60 

практична настава  усмени испит  

колоквијуми  ..........  

семинари 30   

 

  



 

 

Студијски програм : Снимање и дизајн звука 

Назив предмета: Теорија културе 

Наставник/наставници: др Дивна Вуксановић, редовни професор; др Влатко Илић, ванредни професор 

Статус предмета: Обавезни 

Број ЕСПБ: 4 

Услов: Уписана одговарајућа година студија 

Циљ предмета  
Циљ предмета је да критички преиспита и проблемски (ре)дефинише различите интерпретативне моделе 
који третирају предмет теорије културе – од одређења културе која потичу из античког доба, преко 
тумачења која доминирају у савременим теоријама културе (франкфуртска школа мишљења, британске 
студије културе, постструктурализам и постмодернизам, и др.), све до односа између културе 
дефинисане у традиционалном смислу појма и феномена тзв. нових култура које настају у VR, кибер или 
Интернет простору. 
Исход предмета  
У погледу очекиваних резултата учења, посебно се издваја развијање способности за теоријско-

критичко, односно креативно промишљање света културе у целини, као и подстицање развоја 
способности за проблемско читање разноврсних културних феномена, и то са различитих 
интерпретативних, како теоријских тако и личних (субјективних) позиција тумачења.   
Садржај предмета 

Теоријска настава : Предмет је конципиран тако да се његов садржај и методе излагања, условно 
речено, подударају. То значи да култура, као предмет сазнања, истовремено представља и основни 
постулат на коме се заснива начин излагања референтних тема. Отуда, култура дијалога, на пример, 
прераста у дијалошки начин третирања теме, а игра и/или креативност постају начини утемељења 
предмета практичком применом знања о култури као креативном, односно простору за игру и 
стваралаштво. Такође, предмет садржински описује различите VR, кибер и мрежне феномене онако како 
се они појављују, одређују и препознају у контексту раста информатичког и постинформатичког 
друштва, као и техничко-технолошки генерисане социјалне, економске и културне амбијенте, у којима 
некадашњи културни процеси и феномени доживљавају укидање/реализацију, трансфигурацију и 
снажну генеричку трансформацију. 
Рад у току првог семестра подељен је у пет фаза тј. на пет проблемских области, од којих свака обухвата 
по три термина (двочаса). У овим временским оквирима, кроз уводне експликације, презентације 
истраживачких пројеката студената, дијалошку форму и рад унутар креативних радионица, преиспитују 
се следеће тематске области:  
 

1-3. Култура дијалога (дијалог, комуникација, интеракција, дебата, преговарање, и др.); 
 

4-6. Култура и креативност / (уметничко) стваралаштво (латерално мишљење и fuzzy логика, 
аутентичност, novum и оригиналност, „нове сазнајне методологије“: однос културе, уметности, 
образовања и науке, копирање, техничко репродуковање и клонирање, trash, кич и шунд, и сл.);  

 

7-9. Град и култура (културни и визуелни идентитет града, имагинација и утопијски потенцијали 
идеје урбанитета, брендирање, „друштва снова“, „културополиси“, итд.); 

 

10-12.  Игра и култура (лудистички потенцијали у култури – култура као продукт и есенција игре, 
светови забаве, спорта, мимикрије и фантазмагорија, игра као стратегија завођења, и др.);   

 

13-15.  Култура и критичко мишљење (однос културе и мнења / предрасуда, потрага за смислом: 
скептички, критички, реторички, лингвистички, релативистички, медијски и симулацијски 
приступи свету културе и мишљења, критичка критика и алтернативни путеви мишљења и 
деловања, и др.). 

 

Рад у оквиру другог семестра састоји се из три целине, које ће бити реализоване у по пет термина, 
односно двочаса. Ове три целине проблемски захватају: 
 

1-5.  Дефиниције и критичко преиспитивање VR, кибер и Интернет феномена, који чине онтографију 
тзв. „виртуелне“ или „кибер културе“ у настанку (симулација симулакрума, друштва спектакла, 



 

ауратизација робе, киборгизација грађанског света, и сл.); 
 

6-10.  Релације света традиционалних културних феномена и вредности са новим, превреднованим 
software културама (нове, алтернативне, радикалне и мета-медијске праксе, „хакирање 
стварности“, и тсл.); 

 

11-15.  Транскултуралну проблематику нових медијских феномена и комуникативних заједница 
(проблеми идентитета, трансхуманизма, феноменологије нове мрежне обичајности, и др.). 

 

Практична настава : Практични део наставе реализоваће се у оквиру менторски вођених 
истраживачких пројеката студената на тему Kултурни феномени: проблемски приступ, чије 
презентације представљају део предиспитних обавеза полазника курса. 
Литература  

- Уметност у култури, Зборник радова Естетичког друштва Србије, Београд, 2008.  
- Адорно, Теодор и Хоркхајмер, Макс, „Културна индустрија“ у: Дијалектика 

просвјетитељства, Веселин Маслеша, Свјетлост, Сарајево 1989, стр. 126-172. 

- Кајоа, Роже, Игре и људи: Маска и занос, Нолит, Београд 1979. 
- Шушњић, Ђуро, Дијалог и толеранција, Чигоја, Београд 1997. 
- Бодријар, Жан, Симулакруми и симулација, Светови,  Нови Сад, 1991. 
- Џоунс, Стивен, „Интернет и његово друштвено окружење“ у: Виртуелна култура: Идентитет 

и комуникација у кибер-друштву, Чигоја, 17-59. 

Број часова  активне наставе 2 Теоријска настава: 2 Практична настава: 0 

Методе извођења наставе 

Преовлађујући начин рада / стицања знања чини дијалошка метода, која подразумева анимацијске 
(мајеутичке) способности предавачa с једне, као и активно учешће студената у разговорима који су 
предмет преиспитивања, с друге стране. Додатна метода ивођења наставе тиче се истраживачког 
приступа предмету и презентовања студентских радова. 
Оцена  знања (максимални број поена 100) 

Предиспитне обавезе 
поена 

 

Завршни 
испит  

поена 

присуство предавањима 10 
писмени 
испит  

активност у току предавања 30 
усмени 
испит 30 

презентација истраживачких пројеката 30 ..........  

 

  



 

 

Студијски програм: Снимање и дизајн звука 

Врста и ниво студија:  Основне академске студије 

Назив предмета:  Moнтажa звука   
Наставник (Презиме, средње слово, име): Oгњен Попић, доцент 

Статус предмета: Обавезни 

Број ЕСПБ: 8 

Услов:  Уписана друга година студија на студијском програму Снимање и дизајн звука и положен предмет 
Снимање звука. 
Циљ предмета: 
Први семетар: Циљ предмета је да се уз обједињавање естетског и практичног приступа монтажи и дизајну 
звука у аудио визуелним медијима , студентима омогући практично укључивање у рад на монтажи дијалога 

Други семестар: Обједињавање естетског и практичног приступа дизајну звука у аудио визуелним медијима, 
студентима омогући практично укључивање у дизајн звука за филм и телевизију. 
Исход предмета:   
Први семетар:  По завршетку наставе од студента се очекује да буде упознат са свим захтевима, проблемима и 
могућностима монтаже дијалога и да буде свестан потенцијала и ограничења различитих аудио система. 
Други семестар:  Од студента се очекује, да по завршетку наставе може успешно да осмисли и изведе монтажу 
звука за играни филм, телевизијску емисију и остале форме, и прилагоди различитим техничким могућностима 
аудио система за миксовање звука.   
Садржај предмета: 
Први семетар:  Обједињава теоријске и практичне приступе монтаже дијалога на филму и свим аудио визуелним 
медијима. Изучавају се технолошки проблеми који настају приликом монтаже како снимљеног дијалога на 
терену, тако и накнадно снимљеног дијалога као и креативни аспекти тог рада. 
Други семестар: Обједињава естетске и практичне приступе дизајну звука на филму и телевизији и свим аудио 
визуелним медијима. Изучавају се технолошки проблеми који настају при дизајнирању и монтажи звука и 
креативни аспекти тог рада. 
Литература: 
 

1.John Purcell   “Montaža dijaloga za igrani film” 

2.Ashley Shepard                “Pro Tools for Video, Film and Multimedia” 

3.Tomlison Holman  “Sound for Film and Television” 

4.Michel Chion  “Audiovision” 

5.Jey Rose  “Audio Postproduction for Digital Video” 

6.David Lewis Yewdall “The Practical Art of Motion Picture Sound” 

7.David Sonnenschein “Sound Design: The Expressive Power of Music, Voice and SoundEffects in Cinema” 

8.Tomlison Holman  “Sound for Film and Television” 

9.Elisabeth Weis  “Film sound” 

10.Vanesse Theme Ament “The foley grail” 

11. Andy Farnell  “Designing Sound” 

 

Број часова  активне наставе Остали часови: 
2 Предавања: 

2 

 

Вежбе: 
2 

Други облици наставе: Студијски 
истраживачки рад: 
 

Методе извођења наставе: 
Предавања са демонстрацијама по задатим темама. 
Дискусије у оквиру предавања и вежби. 
Mонтажа звука у краткој форми (реклама). 

Оцена  знања (максимални број поена 100) 
Предиспитне обавезе поена Завршни испит  поена 

активност у току предавања 30 писмени испит  

практична настава 30 усмени испт 40 

колоквијум-и  ..........  

семинар-и    

 

  

http://aspress.co.uk/ds/bookInfo.html


 

Студијски програм: Снимање и дизајн звука 

Назив предмета: Дизајн филмске музике 1 

Наставник: Борис Деспот, ред. проф. 
Статус предмета: Изборни 

Број ЕСПБ: 6 

Услов: Уписана четврта година студија на студијском програму Снимање и дизајн звука и положени 
предмети Музичка продукција 1, Дизајн звука за сценске догађаје 1 и Дизајн звука за телевизију 1. 

Циљ предмета 

Развијање критичко – аналитичких метода проучавања односа филмске музике, звука и слике као и 
способности потребних за разумевање јединствених уметничких стилова различитих аутора. 
Упознавање студената са специфичностима и функцијом филмске музике. 

Исход предмета  
Од студената се очекује да разумеју односе и приоритете унутар звучне слике једног аудио-визуелног 
дела, са нагласком на филмској музици, њеној функцији и односу према слици. 
Садржај предмета 

1. Увод, преглед курикулума и циљева предмета. 
2. Развој филмске музике: корени и утицаји – први део. 
3. Развој филмске музике: корени и утицаји – други део. 
4. Развој филмске музике: неми филм – први део. 
5. Почетак синхронизације звука са сликом. 
6. Развој филмске музике: златно доба Холивуда – први део.  
7. Развој филмске музике: златно доба Холивуда – други део. 
8. Електронска музика: корени и развој – први део. 
9. Електронска музика: корени и развој – први део. 
10. Функције и психологије филмске музике – први део. 
11. Функције и психологије филмске музике – други део. 
12. Функције и психологије филмске музике – трећи део. 
13. Односи музике према драмском простору – иманентна и трансцендентна музика. 
14. Анализа примера и практичних радова. 
15. Рекапитулација градива и консултације пред испит. 

Литература  
Cooke, M. (2008) : „A History of Film Music“, Cambridge University Press 

Davis, R. (2010) : „Complete Guide to Film Scoring: The Art and Business of Writing Music for Movies and 

TV“, Berklee Press 

Schifrin, L. (2011) : „Music Composition for Film and Television“, Berklee Press 

Karlin, J. (2004) : „On the Track: A Guide to Contemporary Film Scoring“, Routledge 

Rona, J. (2009) : „The Reel World: Scoring For Pictures“, Hal Leonard Corporation 

McGuire, S. (2013) : „Modern MIDI: Sequencing and Performing Using Traditional and Mobile Tools“, Focal 

Press 

Pejrolo, A. (2011) : „Creative Sequencing Techniques for Music Production“, Focal Press 

Gilreth, P. (2010) : „The Guide to MIDI Orchestration“, Focal Press 

Merc, R. (2013): „A,B,C… zvuka u audio-vizuelnim medijima“, Radio-televizija Srbije, Beograd 

 

Број часова  активне наставе Теоријска настава: 3 Практична настава: 3 

Методе извођења наставе 

Прeдaвaњa са презентацијом примера, дискусије и мeтoдa прaктичних aктивнoсти. 
Оцена  знања (максимални број поена 100) 



 

Предиспитне обавезе 
поена 

 
Завршни испит  поена 

активност у току предавања 20 завршни рад 30 

практична настава 30 усмени испит  20 

колоквијум-и  ..........  

семинар-и    

Начин провере знања могу бити различити наведено  у табели су само неке опције: (писмени испити, 
усмени испт, презентација пројекта, семинари итд...... 

*максимална дужна 1 страница А4 формата 

 

  



 

Студијски програм: Снимање и дизајн звука 

Назив предмета: Дизајн филмске музике 2 

Наставник: Борис Деспот, ред. проф. 
Статус предмета: Изборни 

Број ЕСПБ: 6 

Услов: Уписана четврта година студија на студијском програму Снимање и дизајн звука и положени 
предмети Музичка продукција 1, Дизајн звука за сценске догађаје 1 и Дизајн звука за телевизију 1. 

Циљ предмета 

Усвајање основних знања о технологији израде музике за аудиовизуелне медије, са акцентом на 
различитим стилским и жанровским специфичностима примењеним на савремено филмско 
стваралаштво. 

Исход предмета  
Студенти ће бити оспособљени да се укључе у процесе  реализације музике за аудиовизуелне медије, 
као монтажери („music editor“) и као аутори музике у савременим процесима продукције филмских 
дела. 

Садржај предмета 

1. Увод, преглед курикулума и циљева предмета. 
2. Специфичности примене MIDI протокола у дизајну филмске музике – први део. 
3. Специфичности примене MIDI протокола у дизајну филмске музике – други део. 
4. Рачунарске апликације за секвенцирање и њихова примена. 
5. Рачунарске апликације за синтезу и узорковање звука и њихова примена. 
6. Анализа практичних радова уз дискусију и репрезентативне примере. 
7. Анализа стилских и жанровских посебност филмског стваралаштва и примењене музике – први 

део. 
8. Анализа стилских и жанровских посебност филмског стваралаштва и примењене музике – други 

део. 
9. Spotting session – гледање филмског материјала и одређивање музичких деоница. 
10. Постављање и монтажа привремене (радне) музике. 

11. Финална монтажа и микс примењене музике – први део. 
12. Финална монтажа и микс примењене музике – други део. 
13. Финална монтажа и микс примењене музике – трећи део. 
14. Припрема музичке документације потребне за дистрибуцију филма. 
15. Рекапитулација градива и консултације пред испит. 

Литература  
Cooke, M. (2008) : „A History of Film Music“, Cambridge University Press 

Davis, R. (2010) : „Complete Guide to Film Scoring: The Art and Business of Writing Music for Movies and 

TV“, Berklee Press 

Schifrin, L. (2011) : „Music Composition for Film and Television“, Berklee Press 

Karlin, J. (2004) : „On the Track: A Guide to Contemporary Film Scoring“, Routledge 

Rona, J. (2009) : „The Reel World: Scoring For Pictures“, Hal Leonard Corporation 

McGuire, S. (2013) : „Modern MIDI: Sequencing and Performing Using Traditional and Mobile Tools“, Focal 

Press 

Pejrolo, A. (2011) : „Creative Sequencing Techniques for Music Production“, Focal Press 

Gilreth, P. (2010) : „The Guide to MIDI Orchestration“, Focal Press 

Merc, R. (2013): „A,B,C… zvuka u audio-vizuelnim medijima“, Radio-televizija Srbije, Beograd 

 

Број часова  активне наставе Теоријска настава: 3 Практична настава: 3 

Методе извођења наставе 



 

Прeдaвaњa са презентацијом примера, дискусије и мeтoдa прaктичних aктивнoсти. 

Оцена  знања (максимални број поена 100) 

Предиспитне обавезе 
поена 

 
Завршни испит  поена 

активност у току предавања 20 завршни рад 30 

практична настава 30 усмени испит  20 

колоквијум-и  ..........  

семинар-и    

Начин провере знања могу бити различити наведено  у табели су само неке опције: (писмени испити, 
усмени испт, презентација пројекта, семинари итд...... 
*максимална дужна 1 страница А4 формата 

 

 


